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UNHA DE MASTER STEM: MEGA DRIVE - GAME BOY 
NINTENDO - PHANTOM SYSTEM - SUPER CHARGER - MINI GAMES 
“E GAME GERA DA TECTOM ESTARÁ DISPONÍVEL €M NOSSAS LOJAS À PRAIA DO | 
DIA 20/08/91, com GARA | À TÉCNICA | 


. « FACILITA-SE PAGAMENTO 
* ACEITA-SE CARTÃO DE CRÉDITO - VENDAS VIA SEDEX P/ TODO BRASIL 
* MORUMBI SHOPPING - PISO TÉRREO 
FONES: (011) 531-7293/535-526 
* SHOPPING PAULISTA - PISO MAESTRO CARDIM 
FONES: (011) 251-2818/289-1058 












Vigilante é um especial 
só de esportes 


lançamento | 
Gaiden mM E muitos jogos com 
dicas quentissimas, 





50-MEGA DRIVE 


Eswat. um ótimo lançamento, mais 
dicas do sonic, e um especial, Baiman 
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1õ guiará passa raiva. COMO 1aM 
bém ajudará O nDBogame A ser um Su 
cessão tambem no Brasil por Mutcs ares 
- Bi JEnas UMA MOdA PpASSagera 
Roberto Araujo 
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SENSACIONAL SUPERPROMOÇÃO 
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Mostre que você é fera no sistema 
SEGA e ganhe dezenas de prêmios. 
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Se você é um bom jogador de Master System ou de Mega Dri- 
ve esta é a sua chance de ganhar dezenas de prêmios. Basta 
enviar sua dica, truque ou estratégia. À dica mais interessante 
de Master System e a mais interessante de Mega Drive serão 
premiadas cada uma com um Mega Drive. As duas segundas 
colocadas, também de ambos os sistemas, ganharão dois Mas- 
ter System. 

Para participar basta preencher o cupom em letra de forma, 
bem legível, ou fazer qualquer tipo de cópia e enviar à Sigla Edi- 
tora (Rua Alice de Castro, nº 60, V. Mariana, São Paulo, SP, 
CEP: 04015), escrevendo no envelope “Minha dica SEGA”. 


Regulamento 


1 - Escolha qualquer jogo do Master System ou do Mega Drive 

e envie sua dica, truque ou estratégia à e Editora escre- 
vendo no envelope “Minha dica SEGA”, Valem apenas os 
jogos lançados no Brasil pela Tec Toy, ficando proibido jo- 
gos importados. 


2 - Serão considerados vencedores aqueles cuja dica, truque 


2 Mega Drive 
2 Master System 


26 camisetas 
VIDEOGAME 





ou estratégia forem consideradas as mais interessantes, a 
critério exclusivo da TEC TOY. A decisão terá caráter defini- 
tivo e irrecorrível 

3- Adica, truque ou estratégia considerada a mais interessante 
para o Master System e para o Mega Drive darão a seus auto- 
res como prêmio um Mega Drive. 

4 - As duas segundas dicas mais interessantes para Master 
System e para Mega Drive darão a seus autores um Master 
System. 

5 - Serão escolhidas mais 13 dicas, truques ou estratégias para 
Master System e 13 dicas, truques ou estratégias para Mega 
Drive e estes 26 finalistas receberão camisetas exclusivas 
da revista VIDEOGAME. 

6 - Em caso de empate, as decisões serão por sorteio. 

7 - Esta promoção é válida até 31 de setembro e o resultado se- 
rá divulgado em VIDEOGAME nº 8 

8 - Os casos omissos serão resolvidos por um juri formado por 
três representantes da Sigla Editora e dois representantes 
da Tec Toy 


| ( ) Master System ( ) Mega Drive 





Minha dica, truque ou estratégia é para o jogo... == 





Cidade: : = 





e =" 


escrito “Minha dica SEGA” e envie à Sigla Editora Ltda. Rua Alice de Castro, 


Telefone: = 
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ulige um processador ce 
Dis mas que tambem seja ca- 
je der o jJ0005 gravados 
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console | Foral 16, da NEC 
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No Turbogralx 

16 os jogos 
podem vir em 
CD-Compact Disc 
ou em cartões 
de memória. E o 
console pode 
ser acomodado 
em um prático 
gabinete 
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também porque a capo 
de armazenamenti 


le um ul) é bem mai 
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18 JUQOS MES HM lisiicadões 
prálica, as aberturas são anima 
OU Seja, OS personagem 
movimentam, aô comrarno 
juêe acontece em oulros 


vier & Dodgerm Mesmo sk 


que pareça e jusa 
me ese aCcrtescitmi JE [T] 
nona. 1580 porque à quaniida 
je de dados que o console pc 
je ler é sempre menor do que 
| armazenada no CL, O que 


UMa Em 


nierrupçõEs No [Dc 


normalmente entre uma | 


[1 l ) Le ! ] [IL hega a 2] 
rave já que a caca nova 
mais riqueza de detalhes 


E fd j 3 OE r E 1 
O SAMI UTES HI BH ds, E Us 


ganham muio em em 


E o melhor disso tudo é 


urbogralx 1b já pod 


no Brasa ET à 


(Que tal chegar em casa lou 
nara “detonar aquele su 
rerlancamemo || Jal IV Aa 
mediatamente ver na lea as a 
nhas do herói?” Não, nin 
QUEM Esqueceu celinar ocon 
k Qué GR id VETTI pum 

com o TV, Parece ficção, mas 
nara a Sharp do Japão o as 
sunto não é nenhuma novida 
de E que ela |á fabrica mode 
los de televisores COM O CONSO 


la Famicom (Nintendo) de B bit: 


embutido há pelo menos três 
Eli 1 Dara [TESTE ao 1d | H INPE 


à novidade é que agora lam 
bém está disponivel! um made 
to dá com o novisgmo Super Fa 
rucóom de 16 bils 

O aparelho possui tela de £1 
pulegadas. controle remoto 
Lell que inclusive aciona 
HESET do modulo de qoame 

eg também dois controles, 05 


mesmos originais do Super Fa 


riCOMm, Apenas acrescioos 00 


Os cartuchos TR 
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Na parte superior da TV, uper famicom, 


logotipo Sharp. O único inco! 

veniente é que, exalamente pe 
lo fato de ser produzida parao 
mercado japonês, este TV 50 & 
capaz de smiômzar canais |japo 
neses. Ou seia, não funciona 
por aqui. SEU preço é cerca de 
mui dólares, ou 350 mil Cruze 


ros pelo mercado paraleio 00 


Pio Ce mvulho 


A Nintendo of America tem 


um departamento juridico ta- 


moso em todo o mundo por ra- 
ramente perder um processo. À 
fama dos advogados da Nin- 
tendo sotre agora um forte des- 
gaste Aconteceu que uma em- 
presa chamada Lewis Galoob 
Toys Inc. lançou um aparelhi- 
nho fantástico chamado Game 
Genie. 

Com ele acoplado ao conso- 
le qualquer jogador, por pior 
que losse, conseguia dar uma 
verdadeira injeção de ánimo no 
herói de seu jogo. Além de ga: 
nhar vidas infinitas, ainda se tor- 


apa: de proezas como 


5. SUPeFSOCOS E Ou- 
15. À Nintendo não 














gostou e, alegando que o Ga- 


me Genie violava seus direitos 
exclusvos de controlar todas as 
alternativas oferecidas pelos 
seus jogos, entrou com um pro- 


cesso contra a Lewis Galoob 


Toys Inc. Às vendas do Game 
Gere loram suspensas é co- 
meçou a briga. 

Os advogados da Lewis 
mostraram seus poderes e con- 
venceram o juiz Fern Smith, da 
Core Distrital norie-americana 
de que seu aparelho poderia 
oferecer novas formas de apro- 
veitamento dos jogos Nintendo. 
O Juiz Smith (não se sabe se 
bom ou mau jogador de video- 
me) achou que a Nintendo não 
tinha razão e autorzou que O 
Game Genie volte a ser vendi- 
gostando de vdeogame não 
ao final do jogo. 
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los consumidores norte 
americanos ao jogo Super Ma- 
no World, para o Super Fam 
com de 16 bits e que não 
serve nos consoles Nintendo de 
8 byits 
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de Mário 4 no Brasil é uma ve! 
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elementos dos três já bastante 
conhecidos games da sére Ma 
no. E que, portanto, não tem o 
tamoso “Nintendo Seal ol Qua 
il alidade) estam 
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* GAME GEAR (LANÇAMENTO) 

+ MEGA DRIVE 

* MASTER SYSTEM II 

+ ADAPTADOR 

«PISTOLA 

+ ÓCULOS 3D 

«MINI GAMES 

«CARTUCHOS P/ GAME GEAR 
MEGA DRIVE E MASTER 
SYSTEM 


"GRANDE VARIEDADE, 
INCLUSIVE 05 LANÇAMENTOS 


11 o pt 
Yy | LALE Brinquedos & Videogames 


O MUNDO FASCINANTE DOS BRINQUEDOS E GAMES 


Revenda Autorizada 
FORNECEMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX. 


Especializada em produtos 
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TELEPAPO po cr 


SISTEMA DE VENDA, ATACADO E VAREJO. 
CONSULTE-NOS! FONE: (011) 703-8071 
LOJA - R. EUCLIDES DA CUNHA, 162 - CEP 06010 - SÃO PAULO 


juta, E 





« XUPER PLÃO XUXA (LANÇAMENTO) 
ki 


AESCH  O 


EOIDA MME! 









1) Leonam Maciel Jr — Belo Honzome 
MG: 2) André Nogueira de Souza — São 
Paulo — SP. 3) José Córdoba Cáceres Ji 
Ribeirão Pires — SP, 4) Livan É. Veiga 
- Campinas — SP: 5) Gabnel Medeiros — 
Caxias do Sul — RS; 6) Richard Amoroso 
— Rio de Janeiro — RJ; 7) Roberto Stark Le- 
mos Filho — Bauriú — SP: B) Jackson San- 
os — Curitiba — PR, 9) Alfredo Fernando 
Pedro Palazzn — Itanhaém — SP. 10) Shk 
zen Rei — Bayeux — PB. 11) Marcos Mr 
zuot Barcellos — São Paulo — SP; 12) Paulo 
Henrique de À Semo — Brasa — DF; 13) 
Roberta Pellagnm Porto — São Paulo — SP 
14) Leandro Luckmann de Pinho — Floria- 
nópolis — SC. 15) Gerson Livino de Souza 
— Santo André — SP, 16) Tinago Alves da 
Nave — São Paulo — SP, 17) Edir Maria 
Ganda — Vitória — ES: 18) Flávio Rodrigues 
Maciel — Porto Alegre — RS; 18) Vanessa 
Kigo T. Santa Mannha — 5ão Gonçalo — Rd. 
20) Munlo Pratt: Santos Ponta Grossa — 
PR;21) Cao GC. Beraldo — São Paulo — 
SP. 22) Hedyr Rodrigues de 5. Carsalho 
Brasilia — DF; 23) Juliano Labayie C. Car 
raro — Jundiai — SP; 24) Cinara Gonçalves 
Ferreira — Volta Redonda — AJ, 25) Gus 
tavo Bernardes — Porto Alegre — RS; 26) 
Truago Lup: Montero Garcia — Fio de Ja: 
nero — AJ: 27) Leonardo Galdino À. Vilela 
Salvador — BA, 28) Carlos de Oliveira 
Pasqualin — São Paulo — SP, 28) Victor L 
ma Bezerra — João Pessoa — PB, 30) Mau 
ra Cristina dos Santos — Taubaté — SP, 31) 
Alexandra Adelino de Ulivera — Maceio — 
AL; 32) Casimiro Bogusiak — São Paulo 
SP: 33) Thiago € Gomes — Nderó — Rj 
34) Danilo S Manant — São Paulo — SP 
35) Rogério Monteiro Jacob — Mauá — SP 
36) 36) Marana Petrôndho - Sdo Paulo ap! 
37) Célio Henrique de O Macedo — Curi 


8 - VIDEOGAME 





Lig, 






este é o 


meu nome. 


O Júri, acima, Por ter sugendo o nome de 
escolhendo “Lig” para o personagem que 
sf rt = ilustra as páginas da revista VI- 
Ao lado, DEOGAME. André Nogueira 
Alexandre de Souza, de São Paulo, SP ga- 
“spc lo nhou um Mega Drive da SU. 
, € as mais ' 
pegos proa PERPROMOÇÃO da edição n 
ue chegaram 4, O nome Lig porém não fo 
É redaç ú uma sugestão apenas de An 
ba — PR: 38) Diogo À. Brandão Mámns Ji 
Santos — SP: 39) Luz Orlando Fraga Ra Pimenta 


dré, mas também de 9 outros 
leitores dentre os cerca de 40 
mil que participaram da promo- 
ção. Foi leito um sorteio entre 
os leitores que sugeriram este 
mesmo nome e Andre se tor 
nou então o vencedor 

O jun especialmente forma- 
do para essa promoção (Josias 
Silveira, Roberto Araújo, Mar- 
cos Barros, Herbert Frederico, 
Alexandre Ono e Norbeno Mar- 
ques) escolheu também O 
melhor aproveitamento do per- 
sonagem. ser usado em caixas 
para guardar cartuchos. Dessa 
vez 23 leitores deram a mesma 
sugestão. Feito o sorteio entre 
eles ganhou Fredenco À & 
Krucken, de São Paulo, SP, 
que também ganhou um Mega 
Drive, 

Conlorme previa o regula 
mento, antes da escolha tinal 
do nome foram selecionados 
100 finalistas. Esta é a relação 
dos 99 pariicipantes que rece- 
berão em casa pelo correio 
uma camiseta exclusiva da re- 
vista VIDEOGAME: 


Salvador — BA; 67) Márcio Mineiro 
Santa Mana — HS: 68) Marcelo 


bello — Rio de Janeiro — Rd; 40) Ratae! Ro 
drigues dos Santos — Nova Qdessa — SP 
41) Raphael José de Oliveira Silva — Uur 
nhos — SP: 42) Carlos Eduardo de Souza 
Bueno — Guarapuava — PR, 43) Mário Var- 
gas Netcó — Caraguatatuba — SP. 44) Ser 
qo Wilson de Sá Rorz — Goânia — GO, 45) 
Donino Ferrete — São Paulo — SP, 46) Pa 
tricia CS G Olvera — Nova Iguaçú — Rj 
47) Lucas Stolses Piacenza — Piraju — SP 
48) Débora Cardoso — São Paulo — SP, 49) 
André Gustavo F Chagas — São Bernardo 
do Campo — SP, 50) Márcio Ferreira Car- 
neiro — Rio de Janeiro — Rd, 51) Wander. 
son Nascimento Nogueira — Beto Honzon 


E AQUI ESTÁ 
O SEU NOME 


te — MG: 52) Luiz Ermesto de Queiroz Cos 
ia — Salvador — BA; 53) Felipe Landherr 
de Carvalho — São Paulo — SP. 54) Luiz 
Sérgio Dinh — São Paulo — SP, 55) Rober- 
to Mendes de O Castro — Brasilia — DF 
56) Lauro de O Siquera — Majé — RJ, 57) 
Felipe de Souza Fornschi Curitiba — PH: 
58) Simone Bonfim Santos — Salvador 
BA. 59) João Caros Teles Garcez — Ube 
rada — MG: 60) Marcos Vínicio do Nasc» 
mento Siva — Santos — SP; 61) Katia Prus- 
chinski — São Paulo — SP; 62) Marco di 
tonio dos Sanios — São Paulo, — 5P. 63) 
Saburo Ishizuka — São Paulo — SP, 64) 
Theo Winni Mariano Merten — São Bernar 
do do Campo — SP; 65) Cao Maleriy — São 
Paulo — SP, 66) An Sebastão Bro Santos 


Neto Prevital — Porto Alegre — RS: 69) Fer 

nando Guernero da F. Mendes — São Pai 

lo — SP, 70) Rodrigo C. Gonçalves — São 
Paulo — SP. 71) João Alexandre Haddad 

- São Paulo — SP, 72) Alessandro Augus- 

to Branco — Curitiba — PR; 73) Marcelo ca 
cerda S. da Siva — Volta Redonda — HJ, 
74) Márcio de Arruda Silveira — São Paulo 
— SP 75) Adalberto Lourenço Barbosa — 
São Paulo — SP. 76) Estanislau Kraprents 
— São Paulo — SP, 77) Jefferson Hoberio 
Dechech — Piraju — SP, 78) Jelerson-da 
Siva Guarany — São Paulo — SB 78) Moa 
cur José Gomes Jr. — São Paulo — 5P: 80) 
Alexander Lacerda Cezário — Manaus — 
AM; 81) Tiago Alexandre P. Matias Modes 

to — Campinas — SP, 82) Maurício Jose L 

Rebelo — Rio de Janeiro — Rd; 83) Fábio 
George A. Hicarte — São Paulo — SP. 84) 
Eduardo S. Palmer, — Beltord Roxo — RX: 
85) Rubiam Paes Moser — São Mateus — 
ES: 86) Ratae! da Nóbrega Machado — Gra 
siia — DF; 87) Oswaldo de Jesus RB. — 
São Paulo — SP, 88) Adolto Vinícius de Ol 

vera Costa — Rio de Janeiro — RJ, 89) Ro 
sandra Kelly C de Azevedo — Gama — DF, 
90) Carlos Hennque Machado Serra Ne 
gta — SP; 91) Geraldo Magela Andrade Si 
va — Itaúna — MG; 82) Rodrigo Santino Za 

rnelto — Sertãoanho — SP, 83) Vanderle: 
de à Filho — São Caetano do Sul — SP 

94) Flávio Barbosa de Castro — São Paulo 
— SP 95) Eduardo Dias Barbosa — Boa Es 
perança — MG, 96) Carolina de Souza Bram 
dão Brasilia — DF. 97) Raqueline O. dos 
Santos — Campo do Tenente PR, 98) 
Eduardo Ardenha Louzada — São Paulo — 
SP. 99) Rodrigo Angel Maranhão — Carp 

PE 


Ti 





OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 


NINTENDO MASTER SYSTEM 
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INTEIRAMENTE GRATIS 


MANDE SUA CARTA! 









Es (45) puNAcaM E milr 


R. Sta. Ifigênia, 44 - CEP 01207 - São Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075 
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Atak é compalive! com O 
Master System | e |l, é contec 
Ciongdo em borracha ondul 
va e possui um sistema ce o 
que (louch system), Quê pro 
porciona respostas mais ráp 
das Já o Powertron IV é com 
pativel com o Dynavision |l (Que 
utiliza o padrão Niniendo) e 
Dossu tormato anatômico. Às 
mformações são fornecidas pe 
Ico mode io labncante, e, para 


controle : 


à Syll componentes eletrôni- 

que já iabrca Ci males 

os de controles compativeis esclarecimentos, O endereço 

com os sistemas Altar Sega e da Sil é rua dos Gusmões, 

Nintendo, está lançando dois  nº414, Santa lfgênia, são Pau 

novos modelos. o Powertron lo (SP). O teletone é (011) 
Atak Il e o Powertron |V 223-8999 


O Atak é compatível com o Master System 
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CHAM ONIX GAMES 








Game Over: locação e campeonatos. 


Últimas novidades 


a Peixoto same 


Turbogralx 16. em 


Gear € OS Novissimos 
cariões e 


à Game Over (n 
Gomide, nº 1.088, Lerqueira 
Lésar. 5F) lem para locação as CDs 


ulimas novidades em games Além dos games, a Game 
Nintendo. Nas pralejeiras po Over oferecem também uma 
dem ser encontrados ER completa linha de acessórios 
como Battletoads. Tottaly Rad nara todos os sislemas e pró 


SCAT. Whomp Em e Robo 
cop 2, entre outros. Além dos 
games Nintendo, pocgem tam f basta com- 
Dem ser alugados tilulos para parecer à loja Com Cdocumem 
Sega Mega Drive e Master tos, comprovante de endereço 
Sustem, e também Game Bov e pagar uma taxa de INnSCfiç =] 


move consiamemente cam (6,8 
matos entte DS associados Pa 
a ca tornar SOC O 


« | 
pe Nas 
ice " = 


| 
Va 
= a JE 
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: (305) 372-0087/FAX: (305) 372-0031 


TRA TIE 


Vendas de aparelhos e fitas originais para NINTENDO. GENESIS “SUPER FAMICOM. SUPER NINTENDO (NES). GAME sor, ne = - 4 


MASTER SYSTEM Il. GAME GEAR, NEO GEO, LYNX, TURBO GRAFX, PC ENGINE, AMIGA e outras. 
Se você quer abrir uma locadora ou PR consulte-nos, Pe temos os melhores preços de fitas j aparelhos. 


E LOJAS. 





IMPORTAÇÃO PROPRIA. 


ATACADO. 


“Temos todos os lançamentos & os melhores preços. Agora em Miami, uma ja especializada em games , Visite-nos. 


É ss 
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FONES: (011) 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX 
CONTATOS NO BRASIL: 


458-5122/66-3318 


FAX: (011) 458-5565/66-5618 
SoMos PIONEIROS EM GAMES 






| A PRIMEIRA LOCADORA 
DE PINHEIROS 
ESPECIALIZADA EM GAMES 
Compra, venda e troca 
de video games, cartuchos 
e acessórios. 








VIDA O EA. 
Cá mf Pá E 


Super Famicom 
R, Cardeal Arcoverde, 1680 - Cj. 301 


São Paulo - SP - CEP 05408 
DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX. | 
FONE: (011) 8858-7406 


| 
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AERO POWER 
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AY bi 
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DOUBLE DRAGON 
TARTARUGA NINJA T 
LaEA 


ARAL 
TUPER MARIO BROS NI 
SUPER MARIO BROS |] 
CLOUD MASTER 
KARIN 
AATMAN 
BUHALE BOBBLE 1] 
ROB! 
TICO E TERÇO 
DRACHOIS SPIRIT 
CRADILS | 

NIM! À SAIDEN Hi 


GUN SMOKE 

GREEM BEME] 

BINDO HAPPY 

FIRE BIRD 

RARE WARR y Há 
ERRA CRES 

WARHOL] 


“nb 

dec SOENDARY WINGS 
A CARAT FIGHTER 

MAZE SONG 

RAE HUNTER 
bi SNTIRT 


ColRODINE 
SPARTAN 
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FONE (011) 63 5899 


TECNOFAX 


Kits 
Transcodificadores 


* Adapta com perfeição 
as cores do seu 
aparelho importado 


SISTEMAS 
NINTENDO 
SEGA MASTER SYSTEM 
SEGA MEGA DRIVE/GENESIS 
ATARI 2600 E OUTROS 


VENDAS E INSTALAÇÃO 
Depto. técnico 
R. Sta. Efigênia, 295 
|! andar/Conj. 115 
CEP 01207 


Atendemos todo o Brasil, 


FONE: (011) 222-1471 


EMOÇÃO A CADA 
CARTUCHO 


A 1º LOCADORA DE GAMES 


E AGORA TAMBÉM EM 


OLINDA 


LOCAÇÃO E VENDA 
DE CARTUCHOS 


NINTENDO MEGA MASTER 
ATARI 


* Assistência técnica p VÍDEO GAMES 
- Suprimentos e Acessórios de INFORMÁTICA 
* Representante dos REBOBINADORES VTR 
- JOYSTICKS, PISTOLAS, CONSOLES, ETC... 
- Atendimento às locadoras de GAMES e FILMES 
ENDEREÇOS 
RECIFE. GUARARAPES SHOPPING 
AV. DA. JOSE AUFINO, 1407 - LJ, 20 
AREIAS - FONE: (081) 251-4795 
OLINDA: OLINDA SHOPPING 
AV. GETULIO VARGAS, 1605 « LJ. 18 
CASA CAIADA - OLINDA « PE 











Tudo em Games 
Cartuchos/Aparelhos 
Novos e Usados 
iImportados/Nacionais 


Exclusivo Hydron Distribuidor 


O Cartue no 
Hydron 
posssui Dois 

o gneciores 


ardem Lançamento) 
ara “Atari 


TEL.: (01 = 32-6501 
AV.: FRANCISCO GLICÉRIO, 451 
LOJA 6 - CENTRO - CAMPINAS 
SP - CEP: 13010 








D E UI: | 
& GAMES 
LOCAÇÃO/COMPRA 
VENDA/TROCA 
CONSOLES 
E CARTUCHOS 
NOVOS E USADOS 


E 4 Nintendo 





ICOMPRAMOSSEU MASTER. 


NINTENDO OU PHANTOM 

USADO,PAGAMOS À VISTA. 
JARDINS: 

A. Guarará, 551 « Fone (011) 8B4-7022 


SUMARE: 
Av. Haitor Penteado, dOS Fone (011) 65-2004 | 
MORUMBI 


A. Mto Leon Kaniefsky, SBSA Fone: (01) 212-1575 
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APRESENTE ESTE BÓNUS E RETIRE A 
VIDEOGAME Nº07 EM QUALQUER UMA 
DAS LOJAS ACIMA CITADAS 
QUANT. LIMITADA 
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WEREWOLF 
Nesse jogo Nintendo como laço para 
passar do homem de fogo? 
Francisco de Fredas 
Uberlândia. MG 
Existem três paredes nessa cena. Fi- 
que na do meio, espere ele atirar, des- 
ça, acerte um golpe e volte à parede. 
Repila esse procedimento até eli- 
miná-lo. 


NINJA GAIDEN | 
Tenho um Phantom System e quero sa- 
bet uma dica do Nmya Gaiden | como ta- 
ço para ganhar vdas na lase 4 2 do jogo” 
ivan Sérgio de Sousa Jumot 
Brasa, DF 
No jogo Nintendo Ninja Gaiden |, in- 
telizmente, não é possivel pegar ne- 
nhuma vida extra. Você deve estar se 
referindo ao jogo Ninja Gaiden Il, pois, 
justamente no estágio citado, há como 
conseguir até nove vidas Nesse caso, 
o procedimento é o seguinte: no local 
onde ; o simbolo com a carinha 
do ninja — que é uma vida extra — há 
um inimigo. Pegue a vida, suba a es- 
cada e deixe o inimigo acertar seu nin- 
ja. Você cairá da escada de novo so- 
bre a vida, que estará lá. Repita esta 
operação até seu ninja perder uma vi- 
da. Você já deverá estar com várias de 
lucro. E ainda poderá recomeçar e re- 
pelir este processo até conseguir as 
nove vidas, o máximo possível neste 
game. Satisfeito? 


NINJA GAIDEN | 
Adoro o esquema da VIDEOGAME É 
muito bom. Mas gostana de lazer uma pe- 
Quena rethicação. No jogo Alter Burner o 
nome do caça não é F-14 Thundercar mas 
sim F-14 Tomcat Quero uma dica para 
passar de Jaquio em Nina Gaiden | (Nin. 

tendo) e termina! o jogo 

André Ferrera Moraes 
São Paulo, SP 
Ambas as denominações do F-14 es- 


"tão corretas. O Tomcat é apenas a 


abreviação de Thundercat. Para derro- 
tar Jaquio você deve chegar com um 
mínimo de 60 de poder de fogo e usar 
todo esse poder (de fogo) nesse inimi- 


"go. Em seguida basta dar três espada- 


das que ele estará derrotado. 


KINGS OF THE BEACH 


Compro regularmente a revista VIDEO- 
GAME e gostaria de parabenizá-los pelo 
ótimo trabalho. Tenho uma dúvida: no jo: 
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PIS d 


possibilidade de quatro pessoas jogarem 


go Nintendo Kings of tre Beach 


simultaneamente? Caso possivel como ta 
ço para ulizar Os quatro controles, pos se 
no consodle só há entrada para dos”? 
Marco Antorio Cunha 
Mossoró AN 
Para que quatro pessoas joguem si- 
multaneamente, a Nintendo fabrica um 
aparelho chamado NES Satellite. Este 
equipamento consiste em um sensor 
infra-vermelho ligado ao console e um 
módulo colocado à distância, ao qual 
podem ser conectados até quatro con- 
troles. Mas atenção: ele só pode ser 
usado com cartuchos identificados pe- 
lo selo “4 - play action”. 


SACANAGEM 
Por que a Sega e à Nintendo não pro 
duzem jogos pornográficos? 
Marcelo Rodngues Costa 
Belo Horizonte. MG 
Não temos posições oficias dos fa- 
bricantes a respeito. Possivelmente 
porque trata-se de um lazer, na sua 
maioria, para adolescentes e entrar em 
tais temas tornaria o videogame alvo 
de criticas dos setores mais conserva- 
dores e moralistas da sociedade. Em 
todo caso, existem jogos pornográfi- 
cos para consoles de segunda gera- 
ção, como os Atari. 


SUPER MARIO BROS. 3 
Como faço para conseguir pegar a se 
gunda fauta no jogo Nintendo Super Ma 
no Bros 3 na fase do castelo” Fiz comu 
vocês explicaram na revsta VIDEOGAME 
mas não consigo voar para a teia trava! 
Madson Souza da Silva 

Belo Horizonte, MG 

Como consta na VIDEOGAME nº 4, 





para pegar a segunda flauta, no mini. . 
castelo do mundo 1, suba na parede no | 
final do minicastelo e vá até a tela pa- | 
rar de andar. Quando a tela parar, co- 
loque o direcional para cima e você en- 
contrará a segunda flauta. Para conse- | 
guir “alçar vôo”, é necessário ter o ra- 
binho (que você consegue com a folhi- 
nha), tomar distância e correr (aperte | 


E ss E ss se «SER 
| 
| 


5) até encher o medidor de velocida- 
de, que são as setinhas no centro do 
placar. Ai é só apertar seguidamente | 





“O botão 4 que Mario voará. 


CLUBE | 
Faço parte de um clube de ydeogame 
O Turma Dicas é Cia. e somos peritos em | 
dar dicas dos sstemas Alan, Ninlendo €:| 
Master Basta escrever uma carta. Nosso 
Clube fica na OSF 11 Casa 105 Taguatin 
ga Sul. CEP 22.000 Brasita - DF 
Demetnus 5. Silva 
Brasília DF 













CLUBE Il 
Fundamos à Power Game Clube Quem 
quiser se associar basta enviar uma cana 
com uma foto 3 x 4. Os sócios receberão 
canemmha e mensalmente um jornal com 
dicas e recordes de nossos sócios Nos) 
50 endereço Rua DLIA Lote 2. Oda — - 
Nºo- A. Apto 101. liaguara, CEP 41.850, 
Salvador, BA 
Marcos du G. dunor 
Salvado! 





CASTLEVANIA | 
Gostana de saber como faço para der- 
rolar a Morte no jogo Castlevania | (Nin 
tendo! Hã alguma dica especial” Também 
gostarna de saber se existe O cartucho Tar 
tarugas Ninja HI? 
Leonardo Aniormo Passos 
Rro de Janero Rj 
Para derrotar a Morte, você deve es- 
tar com a velocidade do chicote multi- 
plicada por três. Pegue a arma cujo ti 
ro se pareça com um “XX”. Em segui- 
da, acerte a Morte rapidamente até que 
ela seja destruída. O jogo Tartarugas 
Ninja Il ainda não foi lançado. Nem no 
Japão. 


MANIAC MANSION 

Em primeiro lugar quero parabenizá-os 
pelo ólmo trabalho realizado pela revista 
VIDEOGAME levando ao conhecimento 
de lodos 05 gamemaniacos 05 lançamen- 
tos, dicas, estratégias, err Gostaria de pe 
Chr algumas dicas do Mamac Manson, tais 
como. 1) Como faço para pegar a chave 
que fica em cima do candelabro na sala 


NO eSvadiar à prima” s| Qual a senha de 
Cr Ladra ermrar na porna CO seguro 
roda ca 

Marcelo Salles de e Yalro 


Ho de Janeiro Rj 
Como pegar a chave do candelabro 
já foi publicado na VIDEOGAME nº 5, 
sendo uma sequência um pouco lon- 
ga, vamos às outras perguntas. 1) Pa- 
ra abrir a garagem, Dave ou qualquer 
outro personagem deve lazer exerci- 
cios na sala de musculação, antes do 
banheiro do lerceiro andar. Para esva- 
ziar à piscina, O personagem deve es- 
tar forte e abrir a grade que está atrás 
da moita do lado de fora da casa. En- 
tre na grade e gire a válvula. Quanto 
à senha da porta do segundo andar, a 
versão Nintendo do game não exige a 
senha. Ela só é pedida na versão para 
Os computadores PC. 





DOU BLE DRAGON 


O estou esCievendo para | lazer ju 
Def titãs mas antes Quer 


CATA! cio Deo rateio QUE em SidoO 


'Eto por vocês da VIDEOGAME 1) Como 

| para conseguir 4.999 990 pontos | 
go Louble Dragon do Master System? 
2) E 999.900 no Alex Kidd e Moonwalker 

[Master System)? Existe algum truque e 

à para tal pontuação? 

Alberto Rodrngo F Carci 

Hecde, P| 
Nestes jogos Master System para 
conseguir 9.999.990 pontos em Dou- 
bile Dragon, coloque na opção de dois 
jogadores e dé golpes em seu compa- 
nheiro. Quando ele perder a vida, aper- 
te o botão dois para o “CONTINUE". 
Quando ele aparecer, derrote-o nova- 
mente, & assim até atingir a pontuação 

desejada. 

Em Alex Kidd in the Miracle World, 
é possivel dar o ''CONTINUE"' no final 
do jogo. Ele val recomeçar, mas seu 
placar será mantido, Já em Michael 
Jackson's Moonwalker, não há dica. 


Vai depender apenas da sua habi- > 


lidade. 








* ASSESSORIA PARA 
MONTAGEM DE 
LOJAS DE CARTUCHOS. 





- DESCONTOS ESPECIAIS 
NO PROGRAMA 
DE o 
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DOUBLE DRAGON Ill 
Como taço para derrotar a mulher im 
ga da ultima fase. do jogo Double Dragon 
||1 (Nintendo)? Há alguma maneta de se 
chegar à prâmide da ulima fase com Ely 
Chin e Ranzou com todas as vidas 
completas”? 
Sérgio Willian Remes 
Jacarei SP 
Realmente, é possível chegar na pi- 
râmide com Billy, Chin e Ranzou “bas- 
ta” jogar todas as fases sem perder ne- 
nhuma vida. Para destruir a mulher da 
última fase, selecione Ranzou, e acer- 
te um golpe de espada nela. Quando 
ela sumir, coloque o direcional para 
baixo para não ser atingido. Repita es- 
ta operação até ela ser destruida. 


A FAVOR DA NINTENDO 

Por que a revista VIDEOGAME não dá 

a mesmo valor ao Master System como dá 

ao Nitendo Quo sempre tem mais paginas 
e totos* 

Fernando José da Costa | 

Hecte Pt 


A FAVOR DA SEGA 


Infelizmente tudo leva a crer que vocês 
preferem o sislema Sega E para provar 
o contrário peço que laçam uma edição 
especial com o Mano Bros. 3, mundo por 
PLINIO 

Pier Marques Costa 
Niterói Ad 

A revista VIDEOGAME não é a favor 
ou contra qualquer dos sistemas. É 
uma publicação independente que di- 
vide os espaços para os sistemas de 
acordo com o que julga ser do interes- 
se da maioria de seus leitores. Quan- 
to a uma edição especial com o Mario 
Bros. 3, aguarde para breve. 


PREDATOR 


Or rapaziada! Tenho uma duvida st Er 
o cartucho Predator do Phantom System 
(Nintendo) como laço para pular ou pas 
sar da 3º para a 4* fase? Já tente de lu 
do e nao consigo passar. pois eu pulo & 
ele não sobe 

Fernando Hennque Nogueira 
Brasha, Dr 

O segredo para passar de fase, em 
qualquer momento, é o seguinte: co- 
loque o direcional para baixo e aperte 
o botão de pulo, apertando para cima 
rapidamente. Tome cuidado, pois algu- 
mas fases do jogo possuem dois cami- 
nhos. Ápenas um é o certo. 
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VERSO EM BRANCO 


Gostaria que vocês quando fizessem 


CONCUrsSOS COM Cupons para resposta na 


revista dexassem q verso em branco, Às 
sim não estragarnamos a revista 
Mexandre Braga 
Porto Alegre. H5 
Se você ler os regulamentos das pro- 
moções da VIDEOGAME observará que 
fica apontado que valem xerox ou qual- 
quer tipo de cópia, não sendo neces- 
sário. portanto, recortar a revista. 





Tenho uma duvida sobre 
qary Wings OSSO ganh Ti 
se 090? Como” 


D jogo Lege! 


“OMINUE Ne 


Diego Hollmann Leal 
São Paulo. 5 
Para ganhar “CONTINUE”, você de- 
ve pegar o coração encontrado dentro 
do LUCKY. Ele aparece em todas as 
fases. 


PORTÁTEIS 
Gostaria de saber O seguinte da revista 
VIDEOGAME qual o melho! game porta 
ll que existe à venda” Quars as tas do Ga 
me Boy que existem à venda no Brasil 
LHANE 
Recte rt 
O “'melhor'', na maioria dos casos, 
é uma questão de opinião pessoal. Em 
todo caso existem também questões 
técnicas e de preços envolvidas. O 
Lynx e o Turbo Express têm tela colo- 
rida e alto grau de sofisticação nos jo- 
gos. São, porém, portáteis caros. O 
Game Boy tem tela monocromática 
mas é o mais barato dos portáteis de 
8 bits e conta com um publico muito 
grande e fiel. No Brasil o primeiro por- 


Ed <= 


tátil que deverá ser lançado será o Ga- 
me Gear, da Tec Toy, previsto para 
chegar ao mercado agora em setem- 
bro. Há uma grande variedade de fitas 
para Game Boy à venda no Brasil. E só 
ir a uma loja que trabalhe com impor- 
tados e escolher entre dezenas de 
titulos. 


PIT FIGHTER 


o jogo Fil righ 


[aúsiara de saber sê 


ter já foi lançado no Brasil & caso com 
rário qual o sstema (Nintendo Ou Sega) 


ser lançado? 
Rivaldo Araújo da Silva 
Aracaju SE 
Pit Fighter foi lançado apenas no Ja- 
pão, pela Sega, para o Sistema SEGA 
Mega Drive. No Brasil ele ainda não foi 
lançado e, segundo a Tec Toy, unica 
representante da Sega no pais, ainda 
não há previsão para sua chegada no 
mercado. 


em que ele pode 


SUPER FAMICOM I 
Eu qustana de saber se 08 carluchos 00 
Super NES encaixam pertetamente no Su 
Der Famicom e vice-versa sem O uso 08 
jugsiguer adaptador 
Fábio Adrian H. Albuquerque 
Recile PE 
O Super NES ainda não foi lançado 
nos EUA, mas quando isso acontecer 
os cartuchos do Super Famicom deve- 
rão encaixar perteitamente. : 


SUPER FAMICOM H 
Loslara Dê Sader | 

cana do console Super Famicom é 

se pla aceita caruchos do Nintendo de & 

À IS OO 1 


Ame 


tema americano * 
PAIO Pelipí LILUATAraES 
Salvador BA 
O nome da versão americana do Su- 


per Famicom é Super NES (Nintendo | 


Entertainment System). Embora os 
processadores sejam compativeis, el 
só aceita os cartuchos de 16 bils. 


nome da versão À 



































PONERTRONE o Joystick de 
tormaio anatômico, ventosas 
aderentes, resposta rapida é 


em J modelos 
Poweriron! -Compalivei com i 


ETA RATO 
Poweriron  - Compabvel com 

sistema Sega 
Powertron M - Compalivel com 


sistema Niniendo. 
—— 


informações escreva para: 
— Powerivron, O Joystick Pro 
R. Dos Gusmões, did 
CEP O1212 
5. Paulo - SP 


ST 7000 Joyslick robusto, possui sistema de 
resposta rápida 


e PROCURE EM SEU REVENDEDOR 


ATAK (Accolorated Touch Advanced Kit) 
Joystick com sistema de resposta rápida 
“ ideal para quem prefere um Joystick love é 
ST 5000 Joystick original para sistema Atari 





Bit System — Vendo, com três 
cartuchos. em bom estado. Fer- 
nando Antonio S. Bonfim — 
Rua Marquês do Amonm, 71 — 
Recife — PE — CEP: 50070 — 
tel, (081) 222-6117. 


Master System — Troco (na 
caixa e com todos 05 lolhetos 
explicativos) por um Nintendo, 
Phantom, Bit System ou um VG 
9000. Tenho também 2 canu- 
chos e uma pistola. Aceito pro- 
postas. Mateus Rodrigues Al 
ves — Rua Fioravante Milanez, 
220408 - CP 455 — Canoas — 
AS — CEP. 92010 


Cartuchos — Troco um destes 
cartuchos: Great Adventure, 
Chopliter. World Grand Prix, 
Greal Basket, pelo cartucho do 
Ghostbusters Alex Takayama 
— Rua Helena Zerrener, 11. ap 
to: 1.802 — São Paulo — SP — 
CEP: 01512 = tel. (011) 
277-3408. 


ROLOS & TROC 


Phantom System — Troco, 
em perteito estado, com cartu- 
cho Ghostbusters, por um Atan 
em perfeito estado com 2 joys- 
ticks e 20 cartuchos vanados e 
de boa qualidade, Ou ainda tro 
co por um Master System Ou 
vendo por Cr$ 75.000,00. Joel 
Pereira dos Santos — Rua Flo- 
rano Viera, 255, fundos — Álu- 
mino — SP — CEP: 18125 


Dactar — Tróco, em bom es- 
tado, com 12 fitas variadas e de 
boa qualidade por Master 
System. José Luciano de Am 
drade Cardoso - Rua Juaça 
ba, 531 — São Paulo — SP — 
CEP: 08250 — tel. (011) 
2054146 


Super Game — Troco conso- 
le com & jogos por Game Boy 
Pago a diferença. Reginaldo Vi- 
cente do Nascimento — Rua 
São Geraldo, 15 — Duque de 
Caxias — RJ — CEP: 25000 — 
tel. (021) 7717298. 


Atari — Troço um Altar e 12 fi 
tas, sendo 3 de 4 jogos, por um 
Bit System. Alex Issão Mimura 
— HIGS, 714 - Bloco V - casa 
31 — Brasilia — DF — CEP: 
70380 — tel, (061) 245-2847 
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Top Game — Comproiroco 
Top Game VG 9000 CCE novo 
ou troco por um Atari com um 
controle e seis jogos. Jean Car- 
lo da Silva Santos — Rua Hilá: 
rio de Souza — Rua 9, nº 19 — 
Cubatão — SP — CEP: 11500. 


Troco — Uma bicicleta Mona- 
reta em bom estado, mais um 
Supergame da CCE com 3 joy- 
ticks e uma fita por um Master 
System com 2 Joysticks e um 
cartucho ou um óculos 3D ou 
uma pistola Light Phaser. Mag- 
no Luis da Fonseca — Rua Pe- 
dro Severnno da Silva, 74 — 
Barra Mansa — AJ — CEP: 
27340. 


Dactar — Troco, com 24 jogos, 
em bom estado, por um Top 
Game com alguma fila. Pago a 
diferença. Rafael Alivo — Rua 
Érik Dorskog, 48 — Resende — 
AJ — CEP: 27500 — tel, (0243) 
54-2598. 


Nintendo — Americano, ver- 
do, novo, com pistola e fita com 
2 jogos (Mario 1 e Duck Hunt). 
Também vendo jogos novos de 
Nintendo (como Turtles ||, Dou- 
ble Dragun 2 e 3, Mario 3, Me 
ga Man 3). controle remoto sem 
uso para Nintendo e mais de 20 
fitas de ÁAtar. Benny Hakak — 
Rua Professor Manoel Ferreira, 
171/8006 — Rio de Janeiro — 
AJ — CEP: 22451 = tel. (021) 
2094-3486 


Atari — Vendo, com 15 cartu- 
chos. Carlos Eduardo Ranaoka 
— Av, Dr. Ansteu Ribeiro de Re- 
zende, 758 — Mogi das Cruzes 
— SP — CEP: OB7BO — lel 
(011) 469-6453. 


— [roco, COM 
pistola rapid fire e anco filas por 
um Mega Drive. Luiz Antonio 
Almeida — Rua Marechal Ron- 

don, 132 — Sallo — SP — CEP 
13320 — tel, (011) 483-4329 





Phanton System — Vendo, 
com 5 cartuchos, ótimo preço 
e compro um Mega Drive em 
bom estado. Sebaslião Soares 
Jr — Rua Catolândia. 146 — 
Feira de Santana — BA — CEP: 
44100 — tel (075) 5625-3612. 


Dynavision Il — Troco com a 
fita Ninja Gaiden |l, Gradius |, 
adaptador para fita americana 
e mais 3 fitas por um mega Dri- 
ve com uma fita. Tnneto Lopes 
de Barros — Rua Visconde de 
Porto Seguro, 1.390 — Formo- 
sa — GO — CEP: 73800 — tel, 
631-3661. 


— Troco com 11 caru- 
chos e dois controles novos por 
um Master System. Hairson 
Oliveira Dorneles — Quadra 5 
c| C - Casa 10 — Candango- 
lândia — DF — CEP: 71700 — 
tel. 552.5151 


Troco — Cartucho Kenseiden 
2 mega por Alex Kidd in the Mk 
racle World, 1 mega Compro 
também um cartucho Rastan 
por Cr$ 10.000,00, Eribeno Ba- 
tista de Melo — Rua Dom João 
Costa, 77 — Vitória de Santo 
Antão — PE — CEP. 55600 — 
tel. (081) 523-2338. 


Mega Drive — Vendo console 
japonês, com 3 fitas: Akter Bur- 
ner |l, Eswat e Moonwalker por 
apenas LIS$ 400 Gelson Fon- 
seca de A. Jr. — Rua Carvalho 
Alvim, 691, apto. 101 — Rio de 
Janeiro — RJ — CEP: 20510 — 
tel, (021) 258-2044 


Top Game — Troco Top Game 
VG 9000 Double System. mais 
adaptador para Nintendo ame- 
ricano, mais 3 cartuchos, com 
garantia e documentação, por 
um Mega Drive ou Master 
System. Adair Aguiar Costa — 
Hua 19, nº 55 — Monte Mor — 
SP — tel. (0192) 791193 


Odissey — Vendo! troco Odis- 
sey da Philips com 10 caru- 
chos; um microcomputador CP 
200sporjcartuchos de Phantom 
etou compativeis. Uldeéto Jumor 
— Rua Maria Carneiro, 344 — 
lajubá — MG — CEP: 37500 
— tel, (035) 622-1B14 





Master System — Vendo, com 
pistola e um cartucho Mooniwal- 
ker por Cr$ 100.000,00 ou tro- 
co por Phantom System com 
um cartucho. Renato Martorell 
— Rua Silvia, B1 — São Caeta 
no do Sul 
— tel, 4593-9130 


Cartuchos - Vendo 7 cart 


chos Master System. Nilton An 


tonio dr, — Rua Monte Araqua 
ja, 4TB — 


297-71B2 


Compro — Cartuchos de lula 
marcial para Master System ou: 
Nintendo. Hyder Texera dr, — 
Av. 7 de Setembro, 1.914, ap) 
lo. 202 — Salvador — BA — 
(071) 


CEP: 40120 — tel 


« 2395-9641. 


— SP — CEP: 09560] 


São Paulo — SP: 
— CEP: 08170 — tel, (011) 


b 
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TUDO PARA AS FERAS 
DO VÍDEO GAME 
LOCAÇÃO - VENDAS 
NOVOS + USADOS 

NACIONAIS + IMPORTADOS 
SEGA - NINTENDO 
ATARI - GAME BOY 


BRINQUE - AV. CONTORNO, 7103 


ST: ANTÔNIO - CEP: 30110 
TEL.: (031) 223-4221 - B.H. 


ABERTO TAMBEM AOS DOMINGOS 
Distribuição p/ Locadoras 


PBAVILO 
Em São Paulo, Para Aparecer e Cresce! 


Ligue já: 549-1433| 


| DEPARTAMENTO DE PUBLICIDADE 


PAO 








* ALUGUEL DE CARTUCHOS 
Os melhores e mais 
variados títulos 


* COMPRA VENDA E TROCA 
De video game, acessórios 
e computadores PC e MSX 
* ASSESSORIA 


Distribuição de cartuchos 
e acessórios p/ locadoras 
em todo o Brasil 









TRANSCODIFICAMOS E 
DESTRAVAMOS O 
SEU VIDEO GAME 









Atenção! 
Despachamos para 
todo o Brasil 


* ENDEREÇOS: 
SÃO PAULO 
Av. Eng” Heitor Antonio 
Eiras Garcia, 880 - CEP 05588 
Tel.: [011] 819-0419 
CAMPINAS 
R. Carlos Guimarães, 35 
Combui - CEP 13023 
Tel.: (0192) 53-6778 














VALE LOCAÇÃO 
Traga este recorte e ganhe uma locação. 
Válido p/ não sócios 












CARTUCHOS NINTENDO 
SIMPSONS 
RODO OR | 
« DOUBLE DRAGON Il 



















: MES SA MAN TE 


| 
GAME BOY | 
| + MARLES MISSION 
INI FOUR FACE | 
CARTUCHOS MEGADRIVE | 
- CASTLE OF TUBSON [IMICKETI 
à E ao a, EA, TILE É 
| HOSTBUSTERS 
“E SWAI 
FTER BURNER | 
SHO ULS MN GHOSTS | 
"SUPER MONACO GP | 
- MOONZALKER 
CARTUCHOS MASTER SYSTEM 
ACTLE CH LLLSIO id [MICKEY] 
«ME INV ALKER 
. E SAT 
* DTMAMITE CHJX 
* ALEX KIDD IN SHINÕEB! WORLD 
+ SUPER FUTEBOL || 
+ PSTCHO FOX 
| - CLOUDE MASTER 
- AZTEC ADVENTURE 
« PAPERBOT 
* GHOULSN GHOSTS 
- SHAFES AND COLUMINS 
+ SUPER MONACO GP 
CONSOLES E ACESSÓRIOS PARA: | 
- MEGA DRIVE | 
- MASTER STSTEM 
. H AANTOM STSTEM 
UPE k CHARGER 
* DITA VISIO 1] 
* JONSTICK P ARA MASTER SYSTEM 
Mil MNIGAME SERIE MASTER 

















DESPACHAMOS PTODO O BRASIL VIA SEDEX. 
| NÃO SOMOS LOCADORA. 
TECH VÍDEO 


SHOPPINO CENTER IBIRAPUERA 
PISO JURUPIS - LOJA 15-B 


| TEL.: [011] 543-7403/542-2584 
BREVE /| 
SHOPPING CENTER LESTE 
| ARICANDUVA 


E 


















The Simpsons. 
(Nintendo) 


Na primeira fase, na casa de retiro | 
(Springfield Retirement Home), o palhaço | 
está na última janela Se Bart apitar emba | 
xo da janela (selesione WHISTLE), um pa 
lhaço aparecerá e jogará moedas para ele. | 
Tente pegar todas. Bar! pode comprar O 
apito na terceira loja Eduardo Ulan Wile- 
zek, Telêmaco Borba, PH 





Fisher Price 
(Atari) 
Quando o mergulhador pular, acerte 


bem de perto e rapidamente os três pel | 
xes. Vá até o canto direito infenor da tela 


e aponte para a casinha deles. Espere os 
peixes aparecerem e atire. Eles não vão 
lugir do arpão e você poderá atrar até ta!- 
tar uns 10 segundos. Depois, suba na ca- 
noa e verá o resultado 


Castlevania Ill. 
(Nintendo) 


Para começar 0 jogo com 10 vidas basta 
usar o código “Help Me . Para começa" | 
com 10 vidas e já no úlimo estágio, com 
o prata “Grant”, use o seguinte Password 





Super Cross 
(Master System) 


E possivel uma seleção e níveis na tela 
de apresentação: mova o direcional para 
| Cima, baixo, esquerda e direita. No canto 
da tela você escolhe o estágio de sua pre- 
A | terência. Diogo de Castro Oliveira, Goiá- 
(Nintendo) | nia. GO 
Para eliminar Gannon fique dando es 
padadas no ar até acertálo Quando ele 
licar marrom lance flechas no desenho da 
caveira que há em seu peito. São neces- 
sáras cinço flechadas Ele desaparece e 
surge Zelda. Vem depois o segundo mun 
do. se quiser começar com ele coloque O 
nome £elda no seu personagem 


Shadow 
Dancer | 
(Mega Drive) 


E possível eliminar ape- 
nasalguns Ninjas dos mul- 
tos Que aparecem na le 
ia de bônus Para ganhar 
uma vida não alire em ne 
nhum. E, para ganhar 
três, desça encostado na 
parede atirando sempre 
Fabiano Buskei, Curba, | 
ER 


Superman | 
(Atari) 


Aperte a tecla Reset Com o Superman 
ainda no ar, pressone o bolão e, 






cia direida baixo, esquerda, cima, direita 







| to Alegre. RS 





Castle of Illusion 

(Mega Drive) 
Aperando os botões À, B. C e depois 
START. Mickey vira fantasma, podendo 
flutuar e atravessar paredes e outros ob- 


a operação. Marcello Santiago, Rio de Ja- 











mantendo-o pressionado, use a sequên 


Ainda com o joystick para a direita, largue 
o botão. Pronto. Superman sairá voando 
(ainda translormado) e a cadeia já estará 
montada. Guilherme da Silva Ferreira, Por- 





eios. Para voltar ao normal basta repetr | 





Curse 
(Mega Drive) 


Para selecionar fase, O número de vidas | 
e o sound test basta apertar A, Be C dia | 
gonal inferior esquerda e START ao mes 
mo tempo. Mauro Machado Rocha, Rio de 
Janeiro, RJ 


R-Type 
(Master System) 


Você pode Ouvir às musicas das 8 la- 
ses e todos os eleros sonoros. Para (550, 


|| BO aparecer a conlagem regressiva para 


o “continue” gire o botão direcional três! 


| vezes no sentido anti-horário. Você esco 


lherá as músicas também com o botão dk-| 
recional. Para ouvir 08 efeitos sonoros, 


| aperte o botão 2. Ricardo Avelino Gomes, | 
| Goiânia GO. | 













Thunder Force Ill 
(Mega Drive) 
A qualquer momento é possivel carre-] 
jar todas as armas. Dê pause é use a 
juência para coma 10 vezes, botão Bumal 
vez, baixo 2 vezes, B 6 vezes, À uma vez 
START. Marco Augusto Riemer Barbozal 


Paranaval PR | 


LICEMmAan) 


Ghosts in Goblins| 
(Nintendo) | 


Para conseguir continue” é só aperta 


o AeoSTART nahora em que aparece 
| o Game Over. Mantenha o À e START 
apertados até a hora que acabar o Gamg 
Over. Leonardo M. Flondo, Teresópolis, 
Hu | 


“Thunder Blade | 
(Master System) . 


Para conseguir Continue nesse bodi 
também no After Burner, há uma maneidl 
mais fácil do que apertar cem vezes o bof 
tão “Pause”. Quando o helicóptero ou 
avião tor alingido na úlima vida, no mos 
mento da explosão, aperte o bolão 2 e nal 
direcional aperte na diagonal direita in 


| nor. 1550 deve ser teto smullaneamentif 
| & várias vezes até que O go entre na Ra 


se “continue”. Flávio Uehara, Campnash 





Game Land 


A TERRA DOS VIDEOGAMES 


GAME LAND, A PRIMEIRA E MAIS 
COMPLETA LOCADORA DA REGIÃO OFERECE A VOCÊ 


* LOCAÇÃO E VENDA DE EQUIPAMENTO 
E CARTUCHOS 
* ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA 
AQUI VOCÊ REALMENTE ENCONTRA 
OS ULTIMOS LANÇAMENTOS PARA 





Despachamos para todo o Brasil via SEDEX 


TEMOS FRANQUIA E PACOTES PARA MONTAGEM 
DE SUA LOCADORA CONSULTE-NOS! 


BREVE NOVAS LOJAS EM 
BROOKLIN - SANTANA - MOGI DAS CRUZES 


AV. POMPEIA, 510 - PERDIZES - SÃO PAULO 


CEP 05022 
FONE: (011) 864-8760 


ESPECIALIZADA 
EM 
VIDEO GAME. 


COMÉRCIO E LOCAÇÃO 


APARELHOS, ACESSÓRIOS E FITAS 
TODOS LANCAMENTOS EM VÍDEO GAME 


ATENDEMOS TODO BRASIL 


GAME 4 -R MARIO AMARAL, 384 PARAÍSO. 
CEP: 04002- FONE: (011) 885-1677 


Tum Games 
TUDO EM GAMES 
NO MELHOR “ATACADO” 


A TUTTI GAMES é o aliado que você 
precisa, para obter as dicas na 
compra dos mais rentáveis cartuchos 
e dos últimos lançamentos do mercado. 
E ainda damos total assistência 
tecnica para a implantação da 
estrutura de sua locadora. 


*Fomecemos toda linha de acessórios. 


* Venda por varejo através de Sedex, 
* Sistemas nacionais e importados. 


Pronta Entrega 
Master System Nintendo Mega Drive 


Despachamos para todo o Brasil. 
Consulte nossos preços. 


see or 222-2751 


| PORTO ALEGRE 
















ticos anfíbios, for sequestrado. E os mai 

leitores não se deram por Ssansiedos, levar 

E jah a mt à Drncesa 095 levas, OS mamem prso 
DIFICULDADE: *º0 9% jeiros em seu planeta, Gargantua 

GRÁFICOS: 9998 Você deve ajudar 08 005 amigos Has 

MUSICAEFEITOS: 9 99 98 sapo verde, e Zitz, O amarelo, a resga 


* * * * * tar Sel combanhneiro ea prints Hara ú 


CLASSIFICAÇÃO 





jove lutar em quatro planos de 
ação, com três fases cada um. Os dois pr 
Biro ce vai ficar conhecendo mo CH 
Cs valentes sapos mestres nas artes talhes. É. para não fracassar na missão 
| marciais e em outros go'pes não multi embre-se dos tres mosqueteirc 
onentais. COMO poderosos Chules, ch ira mosquReiros E que OS mseparaveéeis 
as 1550 mesmo! p socos, tem uma amigos se alimentam dé moscas. Um por 


| | | mi ea To H mit Hit ir | j E irão = fi PE CW 1 JE me LONO j E | 1 UTM | 





Para pegar o bastão, 
aperte 5 quando 
estiver sobre ele. 


Para montar no dragão, 
acerte-o & 
suba em cima dele. 


7, ft suo 3 
| MENMENHEM | 
Supersoco: aperte o  diciddigped do Perio de uma mosca, 
botão É para dar ' o botão E aciona a língua. 
seguidos socos. , 

O supersoco vem | 
| automaticamente. 






Na caverna, 058 sapos se transformam 
em sinos para golpear os inimigos. 
Encoste na parede por 2 segundos e 
aperte o botão à. 


ur 
















- o 
cf 
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Destrua O corvo é pegue a espada 
que ele deixa cair com o botão É 


+35 HS Reçe a 















Nosso amigo ambio desce em vargan Om SOcos. Basta aperiar seguidamenie 
tua de sua nave espacial, à 55 Vulure, € o botão B. Us sapos podem pegar as aí 


deve abrir caminho no terrmionio estranha mas deixadas pelos inimigos vencidos, Ou 
Para ai - DE ] ENCICH 

ur ara afundar gas | Muitos inimigos pata derrotar, mas esta lã ainda montar neles. NO final da tase, ha 
inimigos no chão, E VE tda (d ala nato + toe PISA 
aperte 5 e segure, Ea VEM Ene To 5 prITEITOS | uma vida | tUp). veia na tou HOC C no 
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a . 
E Ca 
Depois de afundar 
os inimigos, aperte 
O para dar potentes 
chutes. 
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1 — Os corvos podem ser 


a espada que ele deixa calr, 
| 


3 — Seu sapo pode se 
transformar em sino para 
golpear os inimigos. O golpe 
será potente! 


.... A RIFSFO 
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Aqui, uma grande inovação deste 
à DOMO de visia do 


jame 


Sei DrIMmeiro contro 


kd : a a o pager O e e de 
IO BO 2 pur Jojo! Para Wa TEA =|[ à SBQUEMN 
cia correta você vê nas fotos: primeiro fi. 
que longe Ga mira Que aparece na tela 
PIE a = Ji ES F a i 
ros DPEQUO a | rã (DOldO B) 
desvia da mira novamente e jogquêe-a no 


manso em direção a tela. Repita esta 


estratégia três vezes 





atingidos com chutes. Pegue 


MAO Mp o 
, , 
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2 — Acerte as plantas 
camivoras com chutes ou 
espadadas. 


| 


PE pé 


4 — Cuidado com este 
inimigo. Transtforme-se em 
sino para derrotá-lo, Cuidado 
com os raios que ele atira. 


“em e. 


RES RES DPI 


j- 


5 — Mais uma sequência de 


plantas carnívoras. “Sinadas'' 
serão infalíveis. 


E 


A > 
& E 


eae me 


E=. 


5 — Uma superdica: ao 
acertar um corvo, ele se 
transforma em peteca. Acerte 
esta peteca seguidas vezes, 
fazendo-a ricochelear na 
parede. À medida que você 
acerta os golpes, os pontos 
vão aumentando. E, no oltavo 
golpe, você ganha uma vida! 


7! — Estes robôs também 
atiram ralos, Paciência e 
muitos golpes para passar e, 
finalmente, chegar ao final da 
caverna, 
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2º Inimigo: À e 
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U inemmego um monstro verde que 

OCO ve nã dio, & derrotado ca seguinte ma 
Bild. diHOUZIME 

ninines die periadis Ela mm eard tro Im = tar El 

UNLESS Le Cspada Cid jogara tes Doias de 

logo rasteiras Pule as bolas e invista nova 

meme sobre Gde dando mais espadadas 


e dele, acertando seguidos 


Hepia esta operação e ele estará vencida 


/j0Cê vê na loto três oiatalorma: 
14 IPUTUDO VEL aparecer na ca esquerda, mas 
Ugo BE CEScCe e segue rumo à plalalormtia 
Hredta. Aproveite este intervalo de tempo 
para atacêldo Quando ele afundar no chão 
uba na piatalorma 
Ser aingida Quando os liros cessa- 


pule rapidamente para a platalorma da 


Do mir 1 Ryu nao 


LH UHE 
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SEU INImIgo alacará por cima Ds 
E a grande dica é jamais ficar embavo de 


I8, pOS Ge DESCErA DE surpresa 8 O 


velhos inimigos de Rvu Ha 
bi 


ta. Não perca tempo 


as Lei for tá 4 JE wi 
b[ “fia Ji p<T | + esquerda rx E alo 
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SEU INITEGO aparecerá no cant Para derrotar este inimigo, não 
direto da la, Loninue do lado esquerdk Na Cica Ou loca! exaio para se poscionar Vo 
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| 
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rar O mdro da nave onde se encontra 


Jl BLHE = 
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ft e... Sonho 3 — House of TONE ue ba no irem pai 


TIPO: Aventura at HAL LA. sonho 4 — Night Sea; mai juda à ENCo! 


Ú pequeno Nemo recebe a visita de uma fada. que pedi Sonho 5 Nemo 's House: | ajuda do sapo, Nem 
ai Ú Adi QJUeno a TE dE NO jp saive a dl pca H mund anca R j | E | j no E 1 Na É (af artti ] ç rm FIO 
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onhos. Pode, ainda, escolher o sonho [ T Sonho 6 — Cloud Ruins: 
ar a jogar. Basta entrar à sequência para Cima SELECT E, é muito importante. E só dar alimenl: 
juerda, direta, À, À Be então, À para escolher a fase Faca no às ruinas, quem o ajuda é 
| 550 Ourante a tela de apresentação. Ora mais tacimeérie as chaves pero 
| Sonho 1 — Mushroom Forest: nesta fase você entra na Sonho T — Topsy- hr 4 juda 
foresta de cogumelos e conta com a ajuda Jo s 5 sapo para en- hnalimente, ao ratinho (lol Ele d| 
| contrar à primeira chave (loto 2). E o segredo é dar balas para ves. E, para sair, pegue 1 
a itoupeira. Escave, então, para a esquerda para encontrar uma “Sonho 8 — Nightmare Land: 
vida (foto 3) ]0s use a varinha mágica (SELECT), 
Sonho 2 — Flower Garden: tome cuidado com as cabe. tãoB Só assim Nemo pode vencê 
"HS voadoras. E, na árvore, mais uma chave, Feça a ajuda 12) 
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ESTOJOS P/ GAMES 


Proteje e orgoniza seus 
cartuchos. 


" E ai ' 
e 


CARTUCHOS P/ GAMES 


Grande variedade de * Rocke Teer « Yo Noidl 
cartuchos para todos * Batile Toads « X-Men 
os modelos de videogames. | + Beetle Juice * Simpsons 


GRANDE VARIEDADE DE ESTANTES P/ GAMES. 


da A | 
| a Bi - ai 
"GAME BAG 
dcertomos fodos 01 


Bolsa acolchoada para tronsporte | cartas da cod 
de seu videogame, console, isa dii tasca 
cartuchos, pistola e joysticks. 
Amti-Impacio e impermeável. 


INCIUSVe D/ combos 


efetuados por telefone! 


TEMOS TUDO PARA MONTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 


(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEIS, MATERIAL GRÁFICO COMPLETO, ETC) 


* Atendemos de 2' a 6º das 8:00 às 20:00 hs e aos sábados até às 19:00 hs. 


FACA SEU PEDIDO POR TELEFONE OU PESSOALMENTE A: 
Rua dos Burutis, 436 - São Paulo - CEP 04321 - Junto a Estação Jabaquara do Metrô 


TEL: (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031 
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Na tela do TV e do Controle Remoto, o resultado da mais alta tecnologia. 





Você ouve e lê muita coisa sobre videocassete - ate 8 programações dentro de 1 mês 
novos recursos, lançamentos, sistemas inovadores Além de conferir tudo isso na tela do TV você 
tudo incrivel e fantastico, mas nada tão importante pode programar e Foi Sena as principais 
quanto ver o resultado na tela. - funções do video através do Controle Remoto com 
Na imagem nítida e real dos novos videocassetes mostrador de cristal líquido. Com ele, você comanda 
JVC, você vê o resultado da precisão das 4 cabeças seu video à distância, confortavelmente instalado. 
de corte ovalado com Double Azimuth, mesmo na enquanto confere tudo de perto, na palma da mão 
reprodução com efeitos especiais. Para garantir Agora se você só acredita vendo lIque para a 
sempre as melhores condições de funcionamento, Tecnovideo, peça um 
um inovador sistema de Auto-Limpeza das cabeças catalogo ou visite 
e acionado aultomalicamente ao Colocar ou Parar dá nosso show róOCrm 
ita do video. Quando você opera um dos novos para conhecer os 
JVC, vê mais ainda selação automática de sistema novos videos JVC 
PAL-MINTSC, reprodução e gravação iniciados Com Garantia de um 
através de mecanismo de resposta rápida - 1,3 ano e Assistência 
segundos 5 após o comando; localização automática Técnica Autorizada 
de trechos determinados e de pontos gravados ou para todo o Brasil 
não; repetição automática de toda a fita ou de JVO Tecnologia 
apenas um irecho sSetecionado; e possibilidade de que salta aos olhos 
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TIPO; Aventura 


O atual cacique da tribo Whomp está ficando velho. E deve 
ser substituido. O candidato, um pequem 
trentar uma série de desafios e provar se é realmente digno 
de ocupar o posto. Primeiro, um árduo caminho nas monta 
nhas, até chegar ao local dos desafios. Nestle caminho acerte 
Os cogumelos (foto 2). Eles dão corações (energia), Veja na 
IO 3 

Lhegando, basta seguir o mapa (foto 4), escolhendo o qe 
safio. Mundo de uma lança, o pequeno indio conta ainda com 
outros truques. em cada tase, aceriando determinados obje- 
tos, ele fica invisível ou ainda ganha vidas extras Agora va 
mos às principais dicas do jogo 

Ice Ritual: Esta é a fase mais fácil do jogo, e é bom come- 

|. gu por aqui, Nenhuma dificuldade para terminar 


3 querreiro, deve en 
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É conseguira varios dfens 
Deixara mais pô 
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Fire Test: Acerte Os inimigos. Vo 
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TG Que recarrega 10 
al na foto é ruim 


jperte O direcional para 


no entanto, & conseguir O coração grande 


0a ad Sua enertgta. Ved ou OMC ara V BAPRCer o 
foto 9) espere ele se trai 


go! 
baixo é pule sobre su r 
Sacred Woods: Aq dado com os ursos Para derrotá 
les E nara baixo acionado. U 

é derrotado de maneira idêntica 


OS, pule sobre eies com direciona 


Mago da Horesta, O Inimige 
hegar 


Leixe ele INDO & 


&os Ursos Dem pero do Dequeno 
então ataque (foto 

Magic Forest: Deixe esta tase para O lim, pois ela € uma 
das mais dificeis. Os elefantes, seu primeiro costáculo, podem 
ce| derrotados 52 O INCIOZINho FC ar 500 eles é acena sua Dar- 
rnga Acerte os caramujos (foto 11) para conseguir energia. E, 
para passar pelo Iago Seja preciso no salto sobre as lolhas 
(foto 12). Você já estará pronto para vencer os desalos e Se 


tomar O novo cacique! 








=” escomplicados no manuseio, os transcoders Br 6200 [com fonte externa) 
e Br 6100 são leves, compactos e de fácil transporte. 
Fiéis na transcodificação, eles asseguram as cores das suas imagens: na gravação, 
reprodução ou fazendo cópias. São ideais para sua câmera e para seu video game, 
Além disso, eles contam com a garantia da Tecnovideo e uma completa 
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Suuvios (1 Er 210 
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Das Rasta fade (OT | 77-20 


estrutura de apoio, incluindo o Serviço de Atendimento ao Cliente 


Ao adquirir um transcoder, não tenha dúvidas. Fique com o melhor. 


Duvidas ou informações * Consulte o nosso 


pisa de Atendimento ao Cliente 
3724-1135 (Grande São Paulo) ou 


“* 5 B0DO 


taste lação 1 





Coguitas dos Astunas (017) ELEVUS 
indo milho e Dom (OTA RO RATE 
Comei Cheiy Maag CONT) FPE-DAO 


SÃO PAULO [ INTEROS 

Lnsia - Peconntstos (DUM! dj-HASd 

E diad Compro c Gerrim Gem (Dito digrdd 
Aiimição Proto Ponteio (RIM dda-0ASS 
Copias - Macio Video (DECT) CEDO 
Canto domird - Flrtrâmico fio (617) ditada 
Emuari - Fhrindaico dao (RUAd) FA-dad 


, DDG (011) 8000-1135 (demais localidades) 








“3240 


abricamos tumbér Placas de transcodificação para TV, 
video ou teldo e transcoders multissistemas 

para antenas parabólicas. 

Conheça abairo alguns outros transcaders de nossa linha. 
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E ELEJÁVEM COMO AÍ 


Com o novo Master System * [ você pode joga 
Alex Kidd in Mirad 


meti Qenihos = pistola são vepdidos separadamente 





EX KIDD NA MEMÓRIA. 


todos os cartuchos do Master System. É o jogo 
World ja vem na memoria! 
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“THE BATTLE 
OF OLYMPUS 


TIPO Aventura 
DIFICULDADE ** eee 
(3 H A F Te OS NEN 
MUSICA EFEITOS 1006 
LASSIFICAÇÃO: de de de 


he Battle o! Olympus é um aulênico 
role-plaving game . Qu seja, você deve 
conseguir pistas durante o jogo que o aju 
darão a atingir seu objetivo. Que, ahãs, não 


é muito onginal: você deve ajudar a sal 


var Helene, a amada de Orpheu, o herói TETE tttoe papisrie ip irip rp paçds 


que foi requisitada pelo Deus Hades para MARIO, first Nou must 
ser a Kainha de Tartarus. São oito cidades so to the Tempis of 
que devem ser visitadas até o objetivo fi Arcadia to most Zeus. 
"nal, que é a luta com Hades 

Nas cidades, entrar nas portas e conver 
sar com os habitantes significa obter as pis 
tas e informações necessárias para pros- 
seguir jogando, Algumas vezes você en 
contrará inimigos, e neste caso deverá 
entrentá-los. Qutras vezes, 05 habitantes 
lhe darão códigos para pontos-chave do 

Além de charadas que você deverá de soguigie 

iva heard your story 
citrar. muitas vezes não será possível “con from aphrodite. 
versar com os personagens. Mas, aí, é 
só usar de astucia, Por exemplo, para fa 
lar com Zeus, basta se ajoelhar. Ele é um 
| Deus, e os homens devem se curvar a 

Seus Des! 








E CHAMAR 
g ro DE HOSPÍCIO. 


MASTER SYSTEM ll APT, O Galpão está fazendo loucuras para atrair locadoras e 

atacadistas: videogames Master System, Mega Drive, os 

videogames compatíveis com Nintendo, além de joysticks, 

cartuchos e acessórios, liveram seus preços fulminados. 

Mesmo que você seja um simples maníaco por videogame, 

seara nos visitar. Você val aumentar o poder de fogo do seu 
nheiro. 
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JOYSTICK 
TIPO MANCHE 


CARTUCHOS 
PTOP GAME CCE 


ÓCULOS 30 CARTUCHOS 


Ea PIMEGA DRIVE 
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JOYSTICK | 
TIPO CONTROLE TOP GAME CCE 
REMOTO SEM FIO vG-9000 


JOVETICK 
TIPO ARCADE 





DOS ELETRONICOS 
A. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - travessa da Av. Rudge, 550 - Barra Funda - SP - tel.: 826-0022 - Aberto de 2º a 6º das 9 às 19h e sábado até as 14h 
ONDE O PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREÇOS. 
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DIFICULDADE 0606 
Odd dd 


| | A a I 


SIFICAÇÃO 


TIPO: Aventura 


Dirk, o famoso cavaleiro medieval dos jogos Nintendo, PC 
Bm emocionante averdura 


e Amiga está de volla, desta vez 
nara Oo Game Boy, À histária é a 
amada pol Uirk, está Dresa em um Castelo, Quan ado pelo te 
rival dragão LOO CU, Dirk deve usar de toda a Sua astúcia pa 
ra salvá-la. Apesar dos cenários ssmplificados, este game em 


Você pode ainda es 
veja agora 


mesma: Dalne, a princesa 


ra muto de seu poder de estrategista 
colher a velocidade do jogo e desligar a musica 
js principais Cicas 

ta (foto 2), Dirk pôde 
3) que o levara alé a 
Vila dos Trolls. Antes, porém, pegue o ovo do dragão em cl 
da vila, atenção para pu 


jeve ser preciso 


LOGO NO INÁCIO, seguindo para à dire 


Sr te JT earminho de Tunário (tinir) 4) 
a ca árvore (foto 4). Do outro lade 
ar as plataformas da foto 5 


O salli ] 
| 2H À PRE A : E as Ms e E E | rê ad 7 d 
você neve encontrar taraml, um nabilante roll, cie lhe dara 


Fe 


im diamante que será muito util mais adiante. rara 1580, UM 
rande obstáculo será a roda da foto 6. Pule sobre ela &, rapi 
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q A F 


damente, pule para o outro lado 


cm E 
= mood nr ay 


ua próxi 


a esfinge 


ma tarela será monlar nos passaros-dinossauro para atingir 
a pora. como na foto F. Fronto 

Mas a aventura está apenas começando. Lirx deve seguir 
agora pelo caminho de cima mo na foto B, Ele pode pular 
ivo Dirk encontra então ou 
Não dispense a carona! Ao 
VOCÊ descobre a ullidade do diamante 


1, permi 


Ei a É - | i 
nnocearonli | La dl THESE 


copa | Te 


narici oli q) 


IrO carrinho de nm 
Dassar Dela Cavella 
QUE Grant lhe entregou Ela ficara preso nó Giho del; 
Indo sua passagem 
Agora Dirk está em uma floresta, que é o ulimo desato até 
castelo. O caminho é pelas nuvens, até a árvore fioto 10) 
à bondosa mamãe- dragão aparecerá para buscar O Ovo (em 


bra dele?) e, como recompensa, levará Dirk para a entrada 


dbrreta do castelo 


Lá dentro, entretanto, O caminho é muito dificil, Muitos jd Se 
ivenduraram, mas só um astuto cavaleiro como Uirk tera algu 
i E Ná od dd ra | . "a | f rara DE 
Tia GI di tt ne LIC Eros ut + td [Hd | | | LI pi Mala 1 li ri tis 


re Dara eli 


entro 


inalmente na arvi 


UE FIL) 


apar dos perigos! LWrk chega, 


Irentar O dragão. E, infelizmente, não há dica 
i ] i gs RR ç bs 
ela e use toda a sua habilidade. Afinal, se você chegou als 


HOJu 











DIFICULDADE: * * e 


TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO. de dr d d 


| Q herói Mano continua sua aventura através do Reino dos 


me 25 Em VIDEOGAME nº 5, v 


as principais dicas e estralêgias dos mundos 1 e 


iqumel Cê fool conhecendt 
*. Vamos ago 


ta Os SedTraBoos dos dois ultimos mundos 
Mundo 3 — Rochas 
Estágio 1: Aqui, Mario encontra uma vidi 


nas pedras, no local oa foto 2 


ddda NO VIOLO E COra Sm 


Paqá-la é lácil: dê abe 


uma E 
Eçao pala SB Mão Cair mm 


sua dif 
| buraco 
| Estágio 2 Muro cuidado € aranhas 
pula sobre elas (foto 3). Mais à frente, para passar a cachoe! 
ias pedras 


Om as seja Preciso E 


+ 


ias O levarão ao outro lado são e sal 


Hei LM | Bl 


foto 4) 


Estágio E Entra no cano da foto K RF: pctÃt j 164) moedas 


l————— :— —ai 





Para subir 


veja o bloco secreto na foto 6. E, para der 


AfT re Se 


no alto do T 


rotar O nim 


cada cem vida extra 


sgniiica 


UTTia 
mem 

O deste mundo, espere a chance para passar por 
ima dele e pegar a machadinha do outro lado. veja nã oto / 


Mundo 4 — Japão 
Estágio 1: As aparências enganam. Pode parecer lácil, mas 
os pequenos orientais ressuscilam rapidamente e vêm na sua 
is iP É 


captura eles] 


como indica a foto 8. Cuidado c 
Estágio 2: À dificuldade aumenta. Neste estágio hã uma 
ja escondida, e a foto 9 mostra a sua localização. 


Estágio 3: Mario participa agora de um verdadeiro comba- 


foto 10) ele segue em busca 
do último inimigo. Para ajudá-lo, na foto 11 você vê o local exalo 
de uma passagem secreta. Mano recolhe muilas moedas que 
lhe dão mais uma vida. É uma chance a 


da mais nó combate h 
nai, QUE esta por vir 


Inimigo final: O combate adreo continua Para venceresle | 
nimigo, Mano deve acertar seu avião. Não será facil, mas com 
1 herói Mano a 


id! Fe | ua o ms 


CT] 


À E a 1 ir 
te agreo. Em seu SU LHE avi 


um pouco de treino você chega lã. E ajuda 


EDGAMI 


a 











DIFICULDADE: *€ € 
| : Raciocínio CLASSIFICAÇÃO: de & dr 
e! 3 cachorra mais conhecido das liras de quadrinhos e dese- 
| nhos animados. Snoopy, está neste jogo do Game Boy. Você 
| deve ajudá-lo a fugir das bolas que o perseguem por vários 

iabinntos. Para encontrar a saída, Snoopy deve pegar todos 
os Woodstock, O canário amigo de Snoopy. À dica impornane 
| do |j090 são as setas que indicam a direção correia a Ser to- 
| mada Frocure sempre se orientar por estas setas que apare- 
| cem em todos os labirintos das fases do jogo 





DIFICULDADE * eee 
CLASSIFICAÇÃO: dr de 


| TIPO Aventura 


O malvado Insector sequestrou Lon, a namorada do heró 
Maru. & você deve ajudá-lo na aventura de resgate E os per 
nos não serão poucos: Maru será atacado por legiões de as- 
| cassinos comandados pelo vilão. Para enfrentá-los, você po 
je car saltos e disparar uma arma. Cada immigo derrotado 

OmIca carga extra No seu medidor de energia Procure De- 
gar a alma” desses inimigos assim que derrola-os Eveciop 
Seu primeiro INITUÇO, E derrotado taciimente com bros — 085 





de que você chegue nele com sua energia carregada. 
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DIFICULDADE: *9 ** 


TIPO: Raciocínio CLASSIFICAÇÃO: de dr 


Radar Mission é o conhecido jogo de Batalha Naval, e po- 
de ser jogado por duas pessoas. Você deve posicionar a es- 
quadra naval de maneira que dificulte o máximo possivel a sua 
| localização pelo adversário. Ele não pode acertar seus navios 
e submarinos. Na sua vez de atirar, você deve tentar localizar 
a esquadra inimiga. À dica da partida é que para cada tro pero 
de um navio da esquadra inimiga ouve-se um BIP, Tome mui 
to cuidado com o hidroavião inimigo, que é muito difícil de ser 
atingido, já que muda constantemente de posição 
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DIFICULDADE: 9000 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr X 


| Fissot The Northstar é um campeonalo de aries marciais 


TIPO: Luta 


E para demonstrar toda a sua habilidade, paciência e preci 
são de movimentos, você pode escolher um dentre 05 ONZe 
maiores mestres de todos os tempos. São eles: Kenshiro, Hear, | 
Shin. Jag Lygur, Ssouther Haoh. Falco, Han Hyou e Kaloh 
Eles possuem características diferentes, & 1550 Sera determi 
nante na hora da luta, À voadora é um golpe eliciente. aperte | 
" cirecibnal para cima junto com o botão À. Este game pode 


ser disputado por dois jogadores 
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W BRASILEIRO DE VIDEO GAME 


Na War Game a. 
você encontra Ro QE o 


a 


“g 


as melhores fitas 
de Video Games!!! 
ATENÇÃO 
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX 
Preços especiais p/ locadoras 
e distribuidoras. 
R. Maria Custódia, 168 - Sta. Terezinha 
Trav. Eng. Caetano Alvares c/ Cons. Moreira 
de Barros) 
CEP 02460 - Santana 
(011) 290-2130 
WAR DIVERSÕES ELETRÔNICAS 
R. D. Martinha, 345 
em frente a War Game. 
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MUNDO Abrahão DO DOS GAMES 


A WICKERL DÁ ÀS DICAS E ESTRATÉG IAS, PARA VOCÊ CHEGAR LÁ SEM PERDER TEMPO - SÓ SEGUIR , e 





ESTOJOS EXCLUSIVOS 
(ALOJ. TODOS CARTUCHOS) 
PAT. REQUERIDA 





JUCADORAS, soos cuyss 
3 SEU. 


e — E o 


O Clube do Leitor da revista VIDEOGAM! 
não para de crescer: já são mais de 200 
locadoras de todo o País, integradas 
através de VIDEOGAME 
Além de se manterem 
atualizadas com tudo 
O que acontece em LANMES 
no Brasil e no mundo, as locadoras 
Lodem também oferecer 
a seus chentes um produto Na, 
muito especial: todas as edições de N o Kesgêso, 
VIDEOGAME, inclusive O 424 Node E 
e as A 


us edições especiais da revista. 








Ligue já e entre você também Rua Alice de Castro, 60 - V. Mariana - Cep: 04015 
para esse clube São Paulo - SP — Tel.: (011) 549-1433 


SISTEMAS 


EM CARTÕES PLÁSTICOS 


= CARTOES 

ea * IDENTIFICAÇÃO PESSOAL 
CRÉDITO 
GARANTIA DE CHEQUES 
CLIENTE PREFERENCIAL 
CRACHÁS 
CALENDÁRIOS 







O gato CE CARTÕES EM PVC. PARA 
ve ME GrRAvAçÃO EM RELEVO 

& E * ESCRITA MANUAL OU POR 

— q COMPUTADOR (COD. DE BARRAS) 


TEL.: (011) 2631152 
CX. P.9:140 - CEP 01050 
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| "a pH Mona FP Bi NEON A O | | I 
SNTIDeCnaTo Nas principais pista mu | 
do, casos de Monza e Silver: Ca | 
+ Wi COMB EQuipameno achqua | 
dO para O seu carro: motor Vig, pneus ma 
08. pica asa e sele marchas. Loma | 
“ botão 1 para acelerar e botão 2 pa- 
ra firm. | 
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saltos; botão 2 — passes e arremessos 
laterais. 
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CLASSIFICAÇÃO: dr dr | 
Neste jogo você se forma O gra indie bo 
À = cegdor HOCKy Balboa a entrent  éBris tás 
p | | LTP pes MUuTuLHos AMO À EE ado! 
| uber Lano e dvan Drago. ânles de ca 
| da combate há umtreino espaeciii | 
Du) cê marcar um número de pontos 
etevado nestes treinos, pos no caso da ly 


ta conta Ivari deve IaZBl He 


PO LH 


Lago você 
nato re fio e AS | Ceigifeis to 


Conandos- botão 1 para esqui- 
var; botão 2 para socos. 


pontos 


LE T, = Lud |] 
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PIESHO OT PLAYS ART Eri 
| On 

RUSH > PLAY STARE Bufo 
3: POSEGA 197 
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He tÓgo vOCÊ JOIA PAlElE 
| Cum rm amico. Comandos botão | = 
| pulo e bloqueio; botão 2 — saque, re- 
| cepção, passe e cortada. 











me 








| JM HM | dos: Direcional — movimen- i 
(a tação de jogadores, botão 1 — chutes, | 
bolão 2? — passes e cruzamentos, 





Lia. 
.-.=mkm km 


1 Pessoa botão 1e 2 — 
movimentos da bola, como saque, re- 
batida, volelo e “smash”. 
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SONIC THE HEDGEHOG 
| TIPO: Aventura 
DIFICULDADE teeee 
GRÁFICOS eee. 
MUSICA EFEITOS ve vse 

CLASSIFICAÇÃO: de de de de dr 


| SOM, ( JuUE você já conhece desde a VI- 
DEOGAME 5, é o mais rápido porco 
espinho do mundo. Naquela reportagem 
loram mostradas todas as seis lases des 
le sensacional game, além de toda amo 
| vVimentação deste simpático personagem 
| Ágora você vai conhecer as principais d 
| cas. Esta versão é a que deverá ser laí 

cada no Brasil peia Tec Toy, já com algu 
| mas modificações em duas tases. Isto por- 
que O modelo apresentado na edição an 
taror ainda era um ProtCpO 


| Sonic deve expulsar o maligno Dr. Ivo 
poa —— 
| o SE nais 
= : | 
| 


E e q Inel tas Du | 
ram bém ESCutme 
de aperie no direl oral | 
“haixo, esquerda 


car acterístico. | 


| a do uÃo 
Você pode , 
| rante a apresentação ' 
, a sequência nara Clima, 


a até Ouvir UM SOM ne | 

, direita até OUV | rm aneamer 
e ortão, À e START simultande | 
Apere a Mai petaoIio | 


4 ey eaconer O = 


| te. À 
DO a 


SCORE 61920 
TIME 10077! 
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Hobolnik, que transformou todos os ani 
mais do pianeia em terríveis robôs. Ele po- 
de libertar os bichos simplesmente pulan 
do sobre os robôs, usando O Super Spin 
Atack (botões À, B ou C. Durante o jo- 
90, ele pode recolher anéis. E, aí, um tru- 
que, toda vez que a quantidade de anéis 
passar de 60, aparecerá uma argola no fi 
nai da lase, Passe devagar pela plaquinha 
e entre nessa argola. Sonic sairá em um 
eSagio especial, e pode conseguir uma 
esmeralda. seu objetivo será conseguir 
seis esmeraidas, póois do contrário Dr. Ivo 
Hobotnik não será vencido, e a mensagem 
Try Again aparecerá no final E à medida 
em que Sonic vai cumprindo estes eslá 


val ganhando CONTI- 


1 E 
QIOs 


NUES (a caca 5 000 pontos) e também vi 
das extras (a cada 10.000 pontos). 
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No ato 2, Sonic pode conseguir super 
velocidade. Ela é suficiente para que So 
nie consiga uma vida extra, Iogo acima do 
Looping. Basta cair no local do trapézio e 
seguir para a direita e, depois, voltar para 
pegá-la. Mas hã outro truque: logo após 
Oo computador com as bolinhas, a parede 
pode ser quebrada e Sonic pode atir gar 
o outro lado. Mais computadores e anéis 
para à coleção! À vida Dode ser consegui 
da com uma mola de pulo, escondida no 
local da foto 

No ato 3, existem dos jeitos de pegar 
a viga Sobre O looping: o mais fácil é Se 
guir por cima, sem passar pelo tubo de ve 
locidade. Depois de pular na mola, sqa 
pelos blocos. O unico que estive! parado 
cara exatamente sobre a vida. O outro jeito 
& usando a Supervelocidade: ola está es 
condida na palmeira antes do tubo de ve 
lbodade. Entre nele superveloz. espere se! 
rebalido pela mola e pule em seguida, So- 
nc cairá sobre o Looping, junto da vida 
extra! 


E 5 
IE EO] . 


: Para derrotar Dr. Ivo Robotnik 
pela primeira vez, Sonic deve acertar a na 
ve oflo vezes, Suba na piatalorma da d 

reta Quando a nave aparecer, já pode se 
acernada duas vezes. À seguir, al rRique-se 
500 à plalalorma, espere a bola passar 
acere a nave e corra rápido para a Outra 
plataforma, abrigando-se sob ela Hepila 
esta operação alé destruir a nave! 














No ato 1, logo no inicio, Sonic pode re 
colher mais anéis. Basta descer junto com 
o terreno. Mais adiante, no local da foto 
hã uma passagem secreta, por tras 
rede sonic ganha uma vida e mais aneis 


da pa 


Fara cruzar a lava, empurre os blocos 
pegue “carona sobre eles. E 
no local da foto, no alo 2, Sonic pode pas 
sar por trás da parede e ganhar mais uma 
ida! No ato 3, um atalho. veja na foto. E 
mais uma parede com fundo falso. Sonic 
ganha mais uma vida é ainda pode cortar 
mais Caminho. Na saida, siga pata a 
esquerda 


'ETUBS E 


| 3: Sonic deve estar sobre a pla 
talorma da esquerda e acertar Dr. Robot 
mk logo que ele aparecer Depois esóal 
ternar as plataformas: ele vai jogar fogo em 
uma delas. Pule para a outra, acerle-o e 


volte. Faça 1550 OllO vezes 

















126550 
TIME 2:02 
RINGS 38 


SCORE 












contrar o caminho certo. Não será dificil 
pois os caminhos são quase óbvios. Cuil- 
dado: o labirinto vai encher d'água. Sonic 
não pode ficar sem respirar muito tempo 
| Quando a musica mudar, ele deve ou sair 
da agua ou encontrar as bolhinhas. No ato 


SCORE IT2970 


TIME E:M 
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RE ETTA 


AH T 
RINGS | 


Nos três atos desta fase, Sonic deve en 




















Esta é and qa * Sparkiing Zóriá Em 
todos os alos desta lase, Sonic pode en 
contrar moedas atrás das paredes. Algu- 
mas podem ser vistas normalmente, outras 
estão realmente escondidas. Uma dica é 
deixar O carecia sempre acionado quan: 
do Some cair junto às paredes. Como no 
alo =, que você vê na foto. Sonic ganha 
uma vida. Hã outra entrada no ato 3! 


go: OU velho e conhecido Dr. Ro- 
botmik ataca novamente. Sua nave está 
equipada com um espeto. Ele vai retirar 
as pedras. No início, fique nos cantos pa- 
ra que ele não retire as pedras do meio, 
e aproveite para acertálo. Oito vezes 
bastam 







5, veja na foto um atalho, Cuidado ainda 
com a correnteza. Para se soltar dos pila 
res use à botão de pulo 


| : Desta vez, quando acertado 
uma vez, ele vai bater em retirada Siga o 
labyrinto acima e Sonic encontra a saída 
SOORE 17 
TIME 72:17 
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| SCORE 2/8220 
TIME 0:38 
RINOS 25 
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CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr 


Galaxian é mars um jogo de batalha es- 
pacial. Sua nave deve derrotar Os inimigos 
que atacam em bloco. Muito cuidado, pois 
eles se iranslormam em pássaros que lar 
cam bombas na sua nave. Procure joga! 
pelos cantos da tela 


ENTOBED 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr 


Entobed é um enorme labirnto, e você 
deve encontrar a saida antes que a bom 

ja O pegue. Cuidado para não pegar O ca 
minho errado, pois você perde muilo tem 
po & dica é sair pela esquerda e ir para 
o centro do labirinto 


PELE'S SOCCER 
CLASSIFICAÇÃO: de 


Chegou a hora da decisão do carmpeo 
nato de lutebo!:. À partida é das mais acir- 
radas possiveis, Durante 15 minutos, sua 
habilidade para drblar os adversários & 
marcar gols será testada Procure jogar pe 
las PENNaS, exatamente como a nossa 
sei 


BASKET 
ASSIFICAÇÃO. dr 


Nesta acrrada disputa de basquete. vo 
cé deve vencer seu adversário numa par 
ga de 3 minutos de duração. À dica é rou 
bar à bola do adversário aa artr inte para 
DO arremesso, Procure se posicionar bem 
para às chutes .| dem k jembrete: neste io 
go não vale arremesso de lrês 


BASEBALL 
ASSIFICAÇÃO: de de d 


Nesta disputa de um campeonato de 
baseball, você deve manter o título con 
quistado na temporada passada Seu ad 
versário é uma das melhores equipes do 
mundo. Para vencé-lo arremesse a bola 
com efeito (use o direcional), dificultando 
assim sua devolução. À cada erro, o ad- 
versarm se torna mais forte 


na: 
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Os critáros de classilicação são às seguintes 1 ponto - péssimo, 2 
1 pontos - ruim, 3 pontos - bom. 4 pontos, óbmo, 5 pontos - excelete. 
Vale o mesmo pára as estrelas. OU critério para dificuldade é o seguir. À 
] te: 1 ponto - muito facil; 2 pontos - fácil. 3 pontos « normal, 4 pontos 
«dificil; 5 pontos - muito dificil | 


CLASSIFICAÇÃO: de dr dr de 


Vanquard é um jogo de batalha abrea 
no qual sua habilidade de piloto é testa- | 
da. São vários aviões inimigos que devem 
ser derrubados. À dica do jogo é voar bai | 
xo e acertar 05 inimigos logo que eles apa- 
recem, mas cuidado: os aviões não der- 
rubados lançam bombas em cima de sua 
aeronave 


= mm 


MISSILE COMMAND 


CLASSIFICAÇÃO. de de dr d 


A cidade éstá sofrendo um ataque aé- 
reo de mísseis, e você deve impedir que | 
estes destruam a cidade. A dica deste jo-| 
go é você sempre alirar nos mísseis, pOSi- 
cionando seu canhão bem abaixo deles. 
Não deixe eles chegarem muito perto da 
cidade, pois isto dificulta seus tiros. | 
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MEGA DRIVE | Da | RS Pies 
= / endismac 
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PREÇOS E CONDIÇÕES DE PAGAMENTOS IMBATÍVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA. 


FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


AÇAI VIDEO COM. E DISTRIBUIÇÃO LTDA. 
R. Dr. José Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - São Paulo - SP - CEP 04116 - Fone: (011/544-4913/575-3861 
[paralela a Rua Verqueiro, altura do nº 4.300] 
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FOTO PRODUZIDA MO LABORATÓRIO DE MECANICAS ASER DA FUNDAÇÃO ARMANDO ALVARES PENTEADO [FAAP 


Turbografx tô: 16 bits e o mesmo som de um CD. 





E Virou moda. Não e SO no mundo dos qa 
mes mas em tada a inlormatca não se lala 
em outra coisa que não seja LO-BRUM O 
combaci dics realmente estao invadin 
do à Draia dos disquetes, no campo ga li 
OE INUChOS, NOS CONSQE 
de videogames. Mas, O que é alinal esse 
tal de CO-AOM? U CD-ROM nada mais é 


que um aparelho que Ie IMOrmAaçõÕEes gra 





vadias eim Um úmpaci disg , igualzinh 

Os QUE vOCÊ já conhece com as musicas 

lo Sé rupo preterido, Ele tunciona exa 
Por conter mais informações um  tamente como um "driver (pronúnoiaso 


CD (Compact Disc) permite as iniormações contas em um disquete 


Br, jus, d miraro C0Oos dl 


jogos mais sofisticados vers" dos computadores, os CD-ROM não 


to A Sem Ermuici pedias 


por exemplo arm 
JA IMAGINOU QUAMO Es 
seu quarto”? 
e Capacidade de memo 
rantagem dos CDs é que 
renar 1000 O litk 
nOgramas ! 


NET Ls 





os gráficos das telas de apresentação e 
passagens são smplesmeme muilo supe 
nores, prinóipalmente nos RP (role pla 
VINO GAmes 
O usuano interfere na história tomando de 
cisões e descobrindo pistas) 
nora é mudo melhor do que a que anda 
rolando no seu console Em vez das nsos 
sas musicas sintetizadas, é possivel se a! 


DGOS IMUNO INNGOS NOS Cate 


à trilha so 











O Mega CD deverá 
ser lançado no Brasil 
em 1992 pela Tec Toy. 
O primeiro titulo 
deverá ser Michael 
Jackson 's Moonwalker. 


mazenar qualquer lipo de musica com o 
mais diversos msirumentos 
CD comum. Às apresentações passam a 
spr animadas, e à hslóna, que normalmer 
LE vem eSCITA NOS JOGOS, passando na le 
la, pode até ser narrada. Quase como em 
um filme 


LN TIAD BETTO LH 


A NEC saiu na frente, mas Os outros ta 


bricantes de consoles não pretendem t 


PC Engine, de 8 bits 
O primeiro a rodar jogos em CD lambém 
aceita jogos gravados em cartão 





ECPMEDIATIO RAAFAILHE OS 


car atrás. À próxima a lançar 
um CO-ROM será a Sega 
com um sistema para o Me 
ga Urve Em outubro deste 
ano, começam a chegar às 
lojas japonesas o Mega 
CD Nos Estados Unidos 
Bia deve chegar em abril do 
ano que vem E atenção 
game maníacos a Tec Toy 
promete trazer o Mega-lCD 
para Ca ainda no inicio do ano 
que vem. Enquanto aguarda, apro 
vele para ir juntando as sobras da 
mesada, pois o preço previsto no Ja 
pão é de J60 dolares (cerca de Cr$ 140 
micom o dolar a 388,00) Imagine quanto 
Não vai custar por aqui 
A principal vantagem anunciada pela 
sega em relação a outros CD-ROM do 


mercado é a velocidade de acesso aos da 


dos. Isso quer dizer à seguinte: a memó 
na de leitura de dados (chamada bDufier | 
| Que sgniica menos consultas 
o CD mo decorrer dos jogos, já que em 
cada consulta o Mega-LD pode ler mais 
lambém o “driver” do 
Mega-CD é mais rápido. efetuando cada 
IEdura em meEnoI tempo 

Entre os títulos programados para O 
Mega-CD — serão seis no início — o pri 
mero será Michael Jackson 's Moonwaker, 
com a trilha sonora iqualzinha à do filme 
toda a operação do Mega-CD é feia atra- 
ves do controle com as instruções apre 
cemadas em menus do po 'on-seeen 
(na tela do TV), Basta escolher a Operação 
desejada e pronto. O Mega-CD to dese 
nhado para ser colocado embaixo do Me 

| Úrve, & só pode funcionar em conjun 
também pode funcionar co 
mptes toca-discos lã5er. desce 
que operado em conjunto com o Mega 
Drivê 

à Nintendo também não pretende ficar 
para trás. O CD-ROM para o Super Fam 
com (ou Super NES, nós EUA) também sai 
no ano que vem, desenvolvido pela Phi 
ps holandesa. À prncipio era para a ja 


MN, 
ta! 


| E [Tia HF 


IMRONTIAÇÕES 


im im ela 


TIO LJTT] 


nonesa 5 rry desenv ver | | aparelh j Ae 
cl intendi | LOM EÇOU descontal IE a 
20 ira invadir O selor de soilwares 
(programas OU JOgUS), terreno no qual a 
Nintendo quer ser 
O prójeto acabou icando mesmo com a 
Philips (para quem não sabe, a inventora 
DO cCOMmpacl ÓISC | 

Uma cúsa é cera o luturo os video 
names parece estar no CD-ROM Us re 


LATAS LIL! 


soberana E no linal 


torpe 


rande volume de 
te melhor Som, me 


initi ITEM (Lit LMSNTTTI 


s mais interessantes de 


mandem é pi 


IT SE FEL! tida VEL Tas MITO LMUTTE THE 
| Dal 11 LUTA j ak e uma endit e ler 
[ed pan TA eos q 


Jô Elias, 
especial para VIDEOGAME 





TECNOFAX 
COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA 
MASTER SYSTEM 

R NINTENDO 
dit aim MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYNAVISION H 
TOP GAME 





Assistência Técnica 
especializada em Video 
Game de todos os sistemas, 
nacionais e importados e 
seus acessórios, Joysticks, 
tontes,cabos, pistolas, etc. 


G.. JOE | Ena cio aRadãe * Transcodificamos Nintendo 
SIMPSONS | | Medo 3-Dick Tracy - Astianax e americano e japones em 2 
GREMLINS 1] “E a cols “Preços sem co | are ED aR HER | horas. Garantia | ano, 
DOUBLE DRAGON Ill | Es Sactisegesaltapepie quareos E ; e Transcodificamos 
' 


DE VOLTA PARA O FUTURO Il E dit À : 8 Megadrive, Genesis em 2 
PERNALONGA | PE “Mickey e Shinobi | horas. Garantia | ano, 
YOINOID * Destravamos Nintendo 
JOURNEY TO THE SILIUS | [irrtrimteticesem adeptositesto fesessntoressss TT americano para rodar 
ROBOCOP II | CARTUCHOS MEGA DRIVE | | cartuchos nacionais e 
SUPER MARIO Il | importados que não sejam da 
DICK TRACY Pa rd SuperfeaiBaske! || própria Nintendo. 
7 * Modificamos módulo de 


TARTARUGAS NINJA dl - Super Volley éra RF do Nintendo japones para 


ADVENTURE ISLAND | QUEIMA DE ESTOQUE | entrar em canal 3. 
DREAM MASTER | INintendol O: Dragon |-D. Dragon 2 | * Temos modulador de RF 
NINJA GAIDEN ll | Nínia Gálder - Top Gun - Megsman | | para Megadrive japonês. 

— CASTLEVANIA III Robocop | - Ninja Gaiden | e outros ERC PNR pur 

E OUTROS LANÇAMENTOS Cr$ 18.000,00 ii e 
megas à partir de Cr$ 9.000,00 | andar - conj. 115 
Hemetemos para todo o Brasil pe-| CEP 01207 - 5.P. 
lo Sistema de Reembolso Postal | | 
ISEDEX a COBRAR), você só paga | Atendemos todo Brasil 
quando for retirar o Cartucho na via Sedex 
Hgência do Correio 

AUR CONSELHEIRO FONE: (01) 222-1471 
BROTERO. 589-CJU2 
primos prior [| | REPRESENTANTE BRASÍLIA 
SILVEIRA, 394 - (LOJA 10) | pede Video Auto Som Ltda 
CEP OIIS4 - SÃO PAULO-SP SAE coça Ca 
METRO MARECHAL | Caguatinga - DF 


FONE: (O!I) B25-5240 FONE: (061) 351-2949 
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Festival de Videoga 


Tpaciemes 


"LE 


JOE 


HAM SA 
Mario Bros 
dando (O! COMeEdo! 


Cluvi 


nem 


ITA 


fit 
= PO 
Jia 


HCIA) 


Pp 
tá SE 


pooO da 


Wiutarie Os 


Ogo na entrada, galdio 





r 


O 1º Videogame Shopping Festival 


entrentavar 
ima boa fla Dent 


PSCutar várias muscas caracteristicas 


fai rd LM gi 


names mais Iamosos E ver do vivo 
HaiTOSOS COM 


Hart Sumpsoóm e Hobocop ci 


nmagerns nao menos 


Po cheios acenando 


rtindo à moçada Uu em 


À a L Pi E d| |] 
lar um moOvi LA 


PET 
COMNNEBDEI a 
mundo dO viOdeDoa 
Videogame 


ping Festival, que aconteceu entre 05 


e hi WidaDde: CH 
Este tor o clima do 1º 
13e21 de julho na Promocenter, em 
Faulo (SP). promovido pela Neder à 
pela Promocenter, com 


revista VIDEOGAME 


Hi. ans | e 


ove dias de leslival O Imen 


ali O Ha pstrve Wed ES] rem ILETTA TA 


emo Terci recetudo geo É, ma vsitames 
arm um único dia. O Videogame Shopping 
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lui || 1 W = hia Ji PM EMT E] de a) | [! pus em 
entre elas 24 mil com idade entre 


“U aros. e movimemiou uma quamia 





FIDEQIGAME 


foi uma grande 
festa que durante 
nove dias foi 
visitado por 
40 mil pessoas. 


VA milhão de dolares se 


gundo os organizadores Fo uma festa pa 


equivalente a 


ra Os mu tre Ex COST es prá api 1 tr 
importadores de cartuc! 
Do selo! 


uma lesta tambem para a 


budores 


Calorias € 


comerciantes 
não se Ccansava de dar voltas [ 
les parbopando Gas muitas promoaçõe 
para desespero dos pai de gasal 
ultimas novidadck 


is promoções criadas pelos e» 


a mesada com a: 

De tato 
sostores, por si 50, la poderam qgarand! 
im grande movimento À revista VIDEO- 
GAME lançou um desato. quem conse 


derrotar seu campeão Ton Ri 


QUISSE 


THE SiMP$0US 


> CHIBgi 





Não faltaram também os bonecos dos 
principais personagens do mundo 
do videogame como Robocop (esg.), 
Bart Simpson (ao centro), 
ou Tartarugas Ninja (dir.). 


Simpsons: Bart x 
space Mutants ganhava como bnnde um 
Mega Drve Ninguém conseguiu Quem 
ndo quisesse desglar O campeao podia 
simplesmente se divertir com os quairo 


jo Cavalheiro no jogo 


onsdoes ligados e 05 ulhmos iançamen 
los em jOgoSs Ou comenr 05 games mais 
quentes nos exemplares da reviste 
eram vendidos no balcão. Tambem um óu 
ro Eexposdor OrganiZou uma POMOÇÃO. O 
jameiroca Quem livesse cartuchos, cof 


des controles e oulros acessorios e qui 


LIES 


= dei ah a ã Fa Ed É) I : ii TE JO 


era só chegar e 
iquardar alguém interessado. 50 não va 
a dinheiro nos negócios Umovimento fo 
rande. e muitos negocios foram iledos 
Outro evento que chamou bastante a 
durante o lestival foi O campeo 
nato de videogame A Copa Jornal da Tar 
de / Troféu Powerlron reumiu 300 rpogado 
res por dia, leve uma semilinal com 20 jo 
nadores e uma tfnal com três parepan 
tes O vericedor fo Eduardo Almeida Gar 


a 1 e 
tenção 








Amis 


a de 17 


eum bi H Jd! as sis | (a ada | Dl 135, ra al | ad 


que vai passar 12 dias 
ja DisneyvWoida, nos Estados Unidos 
Hobson Hogério de souza lo O segundi 
a ganhou um, TV CCE e um console Top 
Game, Gladson Bossa Rosa fo o terceiro 
2 ganhou um console Top Ga 
me. Mem do campeonato. houve lamber 
ARES QUE TELIMIL QE 
jogadores de São Paul 


um desafo de 
inoo melhores 
iveja DOx ) 

Com tantas atrações 
impossivel ouvir alguém que reclamasse 
ja alguma falha no lestval Marcos Rober 

je Araujo, de 14 anos, por exemplo, sá 


impera três cartuchos no 


pra pralicamemo 


nha COMOS 
& pude expermentar todos eles an 

as dia 

es COMpramos um jogo ruim 50 porque 

é legal”, analisa. OQuiro ado 


comprar. 1550 é OlIMO, LHS do VÊ 


IuStração 
5 
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Na sexta-feira 19 de julho aconteceu à 
Uesato dos Campedes no 1º Videogame 
Shopping Festa, reglizado entre os dias 13 
e 21 de julho no Promocenter, em São Pau 
lo. SP O desafio reuniu às Enco melhores 
rogadores de videogame de São Paulo, se 
gundo 05 organzadores O vencedor for Ton 
Ritardo Cavalheiro 14 anos da revesta VI- 
DEOGAME e o mais novo entre os part 
cpanes . 

O cesatio fo realizado em duas etapas Na 
primeira, OS ENco disputaram mam jogo pré 
vamente anunciado: "Teenage Mutant Nina 
Turtles — The Arcade Game”. Tom fivoler 
cero colocado A segunda etapa fo reabza- 
da COM UM DOU Surpresa, Dara que mm 
guém pudesse irenar antes Ássm, jogan 
do "Battietoads” Ton conseguiu o prime 
ro lugar e venceu o ilomeo, somando 
293 465 pontos (resultado da 1º etapa mais 
o resultado da 2”) e laturando à um toca 
discos laser oferecido pela Powerron e o 
Trotdu da revista VÍDEO NEWS, também da 
Sigla Editora 


REVISTA 


escente, Evaldo Dias Ribeiro, de 13 anos 
veio à feira apenas para olhar Não con 
sec comprar nada. mas me diverti mui 
io jogando os ulimos lançamentos , CO 

Adrana Coutinho, de 12 anos 
LsoSioO de jogar 
Meu nmão 


menti! 
tambem gostou da feira 
| Mano. e 
& QUE ES IOLCO BQUI 

Le falo. os garotos não têm do que re 
clamar. Afinal, tudo O que eles queriam ver 
Não faltaram os Battle 
toads. a última sensação Nintendo, e nem 
mesmo o endiabrado Bari Simpson. Tam 


ja temos em casa 


explica 


estava na leia 


O segundo colocado fiv Marcos Roberto 
Lima o lo, de 16 anos, com 269.354 pon 
tos. Ele ganhou um “walkman” CCE. Chns- 
han Cahare, 17 anos [004 022 pontos), Mar 
co Antonio Possato, 19 anos [75 292) e An 





No estande da 
revista 
FIDEOGAME, o 
lançamento de 
assinaturas da 
revista, cOM 
muitos prêmios e 
um super desafio: 
um Mega Drive 
pará quem 
ganhasse de 
nosso campeão. 


bém puderam ser vistas as novidades 5 

a Mega Urve no externo! estas prótadas 
de serem comercializadas no pais por ou 
tra empresa que não seja à Tec Toy. Não 
lallaram nem a ullima palavra em games, 
os CU-HOM [veja reportagem nesta ed 

ção) Só faltou mesmo a presença de gran 
des tabricantes como a Tec Toy. faradiente 
e Lismac, entre outros. Eles explicaram 
que preferiram ficar de tora peló lato de 
à festiva! reyrur so representantes e distri 

buidores À julgar pelo sucesso atingido 

lo uma pera 


4 


Toni Ricardo Cavalheiro (no alto do podium): vencedor do Desafio dos Campeões. 


dré Sakamolo, t6 anos (54.501) foram 3º 
dº e 5º colocados, nessa ordem. Tados os 
participantes são quase “profissonais” da 
drea, colaborando com revistas especialza- 
das ou locadoras de games 
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O cartucho tem Mega, 
o console bits... entenda 
o que isso quer dizer 





Um console de & bits por dentro: o microprocessador é o principal. 


melhor. Mesmo que não se lenha uma 
idéia muito clara do que significa essa pa 


aparecem outras duas palavrinhas, « 


» primeira reação ao se garmmar uu alu 
jar um Canucho super novo, a novidade 
mais quente do momento, é sair correm 

nara mostrar aos amigos EO, | 
ar imediatamente o console para expei [à 


neviaveimente 
il 


Rara ei 


umto com eia 
irao Dale | 
nos! 
Dode comenta pa 


muilo ruim, 50 tem UM 


|OTDNLINIIa- Eds 
nentar a novidade. Nesse momento um 16 


ndo desmancha prazer 


je Uma vez por todas Como es 
IV tas intarterem no jogo, é preciso em 
funciona um consol 
que nada mM 


computador smp 


ah tender como 
Mega 
Apesar 
a qualidade 
Mega acaba se 
tro de comparação entre 
negando ale a determi 


EE fF Já JU + 
DEI JdImE 
ennuima 


de não ter relação 


Caim pe oito li O ] 
INTIANDO LITTO pa” 
TA 
ar. nas dISCut 


Qual ame E 


CO 
€ Tanto um computador como um con 
sole de videogame são máquinas constru 
nas em olástico. metal e silicio (Que & um 
dos minerais que existe na areia), é cuja 
especialidade e lidar com smais Qu 


des entre gamemaniac: 


Cartucho: chip de memória. 


TI 


representados por cÓCIgos Numéricos As 
eum todo o fascinante mundo ge imagens 
Sons & cores Que aparece no TV bu nomo 
tor nada mais são do Que COCGIGOS Mi 
pOr 


o elatrânico: O 


rr o fr aba Mas li ma ifTi tamos COTTA 
microprocessador 
io RE = E f 


Ed » EMP 
Só que o modo 


ne SHCIO 


CTC) É) [TIL FO LH Ex di 


tor utiliza OS números é um pouco dierer 


te daquele utilizado pelas pessoas Esta 





MUIsOS BHEIFICOS. Estes sinais elétricos são 


MARE 5 


sOBRERT 


AIR FIELD 


Tela de 1 Mega: simples. 


à IRid 
a 





o) Mega: sofisticada. 


steyma decima 


s habituados a usar O 
o que acaba se lormando 0Dvio Se pen 
5 que temos dez dedos para comar 
rara microprocessadores, no emamo 

torna decimal não é adequado. 1580 
es trabalham com impulsos ele 


arm 


ue 

rumpulso pode existir Ou não, CO 
mo um interruptor de uma lámpada, que 
ado ou não, Dessa lorma, & 
tilizado o sglema binário, Que SO possui 


"Ode ESLAI 


dos algarismos: O Zero & O UM. U zel 
nifica impulso O um significa im 
pulso presente. É como 58 O MiCrOoproces 
sador só livesse dois dedos para coniar 

Esta informação dada pelos algansmo! 
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qusente e 


*ero' plum' é a menor imormação que 
microprocessador pode manipular, & 
é chamada de bit (que é a abreviação em 


inglês De Binary Digit CigHo Dinário) Só 


que ele pode trabalhar com uma Quan 
dade muito grande de informações como 


essa ao mesmo tempo, € muno rapida 


mente. Por isso aparecem os termo: 
pve que é um CÔNnjumo 08 8 bits, K 


I quiobale |, QUE Sai 
| 074 bytes e Megabyie (pronuncia-se 

ou simplesmente Mega 
ve sonifica 1 048 STA byies Eles deter 


ninam quantas vezes Os Circuitos imernos 


do console vão ser ligados ou desligados 
Na prática, o microprocessador é um com 
ponente que contém milhares de interrup- 
tores. Ão ligar ou desligar os circulos in 
ternos, esses interruptores acendem ou 
apagam pontos na tela. formando a ima: 
gem na tela e toda a ação de um game 


Microprocessadores 
diferentes: 
as gerações 


E lógico que essas informações não 
podem chegar aleatoreamente no micro- 
processador. Elas precisam chegar em ta: 
manhos certos e em códigos certos. Co- 
mo uma crança que esta aprendendo a 
ler, que só entendera, nó inicio, palavras 
simples e em uma determinada lingua. Ela 
será incapaz de ler a palavra micropro 
cessador”, mas poderá ler, por exemplo 
a palavra “jogo 

Assim funciona um microprocessador 
Os microprocessadores de segunda e ler 
ceira geração são processadores de B bits, 
o que quer dizer que eles entengem e tra 





Não importa a marca do lelevisor ou seu. 


tamanho Tampouco'a marca ou o-siste- 
ma do console Se nenhum dos dois esh- 


ver com defeito, tanto a imagem como o 


som do game deverá ser de Ólima qual 
dade Mas para que isso aconteça, a “sin 
tonta” entre os dois aparelhos deverá es- 
tar perfeita, Se a imagem ou O som não 
estiverem de acordo contira os seguintes 
ponios, conforme cada caso 


Conexões 


| - Os sinais entram pelos pólos da an 
iena ad Devem estar presos firmemen 
te e não apenas encostados, O que na 
causar mau contato e portanto perda de 
sinal 


Sintonia automática: siga as instruções do TV. 





balham com “palavras” de B bits de tama 
nho. e em uma linguagem especilica Por 
exemplo: 00010110, Por isso processado- 
res diferentes, mesmo sendo de oito bits 
são incompatíveis. Cada “palavra de 8 
bits representa uma instrução, que deter. 
mina O que vai Ser colocado na leia ou 
não. É, uma mesma instrução será dada 
por “palavras dilerentes aos diferentes 
processadores. Os processadores dos sis 
temas de quarta geração são processado 
res de 16 bits. Eles entendem “palavras 
OM instruções MmREalvres & mais complexas 
— de 16 bits de tamanho — alêm de se 
rem mais rápidos. Por isso esses sistemas 
apresentam maior definição de imagem e 
mais rqueza de detalhes. Eles podem 
eventualmente, entender palavras de 8 bits 
de tamanho. mas um processador de & 
bits jamais poderá entender uma palavra 
de 16 biis 

Na prática, o cartucho contém fodas as 
formações — palavras — que determi 
nam o tipo de jogo: O cenário, a musica, 
os personagens e a ação. Todas estas in 
formações são transleridas ao micropro 
cessador, mas ainda tala um cetalhe. a 


e uspdeda ad 


2- Os sinais entram por cabos. Isto só 
é possivel se 0 console tiver saída de vi- 
deo e áudio para cabos RCA e o televisor 
liver entrada para estes cabos. Diz-se nes- 
se caso que a TV está “monitorada” ten 
do um canal exclusivo para o videogame 
Não há mais ajustes a serem leitos e a ima- 
gem é excelente 


Regulagem 


Quando a imagem entra pela antena é 
necessário regular a sintonia da televisão 
de tal forma que a frequência do canal que 
está sendo usado (o 3 na maria dos ca- 
sos) esteja exatamente na mesma frequêr 
cia dos Sinais enviados pelo console 

Nos modelos de televisores mais antigos 
isto é lerdo girando-se o Dolão de simnmia 
(ou botões, confira no manual de instruy 
ções de seu W) até que se encontre O me 
lhor sinal com o 
acontece da imagem estar boa E O som 
ruim, ou vice-versa Confira novamente as 
onexões, e escolha o melhor ponto en 
re imagem e son 

Nos modelos mais modernos 


ato e E 
AS VEZES 


melbior som 


Je I810VI 


ação do personagem. Esta é transmitida 
pelo jogador. através do controle ou joys- 
tick amibre à invigõe de códigos numéri 
cos. O processador, então, interpreta to- 
dos esses dados e 'manda todas as in- 
iormações para a tela, para que o jogo se 
desenvolva 

Agora ficou facil entender porquê vem 
escrito no cartucho a palavra Mega Ela 
determina a quantidade de informações de 
cada jogo Quanto mais megas (tmver um 
cartucho, mais informações e tera e. por 
tanto, mais sofisicado sera o jogo. U que 
não quer dizer, necessar tod que um 
jogo com mais instruções seja melhor que 
outro. Outros pontos devem ser levados 
em consideração, como a diiculdade, a 
mavimentação do personagem e muitos 
outros detalhes. Alé mesmo o gosto pes 
soal de cada Ogg E quando Sum no 

amente a Classica frase "Ih, cara, que drô 
ga. esse jogo só tem um Mega . não se 
mpressione. Afinal, isso pode ser uma 
grande besteira 


Sérgio Szpigel, 
especial para VIDEOGAME 


sao thbisiaoniaaotomáiicá. Ai o melhor 
“é pegar o manual de instruções 

seguir o procedimento indicado, sem es- 
quecer de armazena! O procedimento na 
memória do televisor 


Se nao der certo 


SE Mesmo assim a imagem & O som não 
tiverem boa qualidade, a TV ou o console 
de videogame (Du mesmo o cartucho) po 
dem estar com defeito. Troque o cartucho, 
expenmente o console em outro bom te- 
levisor para conter se ele está em ordem. 
e veja a qualidade da imagem da TV (em 
um cana! qualquer, bem sintonizado ou 
com um videocassete), 53e houver defeio 
em qualquer dos componentes, é claro, 
ele deverá ser reparado por um tecnico 
especializado 

Mas O mais importante mesmo para se 
conseguir uma boa imagem e um bom 
som é fazer O trabalho com muita calma, 
tendo tempo disponivel para ir experimen- 
tando as várias possibilidades. U pior que 
node acontecer quando se laz este servi 
ressa é deixar as regulagens 
e acostuma! € Dm elas 
5 Que um 
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velar iodos às recurso 
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ATE d O Mi 
BIO ieras 


MES já es 


[Tia E CA [) 


The Simpsons 
Mickey Mouse: Ca: 


em Simpsons e Mickey! O 
tá esquentando, Até o fechamento desta edição, mui 
tas cartas já haviam chegado com os recordes destes jogos. | 
| Mas não desanime, pois o desafio continua, e ainda dá tempo | 
de participar. Basta enviar para a REVISTA VIDEOGAME uma 
foto da tela com o seu melhor resultado até o dia 30/08. E tor- 
cer para ganhar a camiseta VIDEOGAME. Não esqueça de es 

«tever no envelope PROMOÇÃO JOGO DO MÊS Na próxi 


s resultados e mais dois jogos sensacionais 


JOGO DO MÊS | 
Bart X So si Mutants- Nintendo 








desafio JOGO DO 











O Seu 





foto do final Não é 
“Também valem jogos qu 





NOME 
CASTLEVANIA 
CHIP AND DALE 
DOUBLE DRAGON | 


OLA ILA 
KAHATE KID 


| NINJA GAIDEN || 
NINJA GAIDEM |ll 


HAD RADLER 
| HOBOCOP | 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 


TOP GUN || 















NOME 

AFTER BUANER 

' ALEX KIDD IN MIRACLE WURLD 
| ALEX KIDD THE LOST STARS 
ALEX KIDD IN SHINOBI! WORLD 
ALTERED BEAST 

BLACK-BEL] 

DEAD ANGLI 

ESWAI 

GALAXY FORCE 

GHOULS N GHUS IS 

| KRENSEIDEN 

AOCMCKY 


H-TrPI 


SHINOBI! 
VIGILANTE 


Fonte: Toc Toy e VIDEOGAME, julho dé 1997 
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did go SYSTEM 


Contra aqu os recordes ut raio in obeme ceafnç io | 


comprove “a pontuação obs podido spc vç tome vale a 


rá Ser incluído na relação. 





NINTENDO. 


JOGADOR RECORDE 
Juliano Seizo Uch: qua 900 
Felipe de Toledo Policastro 219.400 
James F. | Nepomuceno 
Alex FL. Nepomuceno qaa 900 


Gabnel Cassiolato 9 999.990 
Hicardo Siqueira 
Gonçalves 

Henato Habay LUutra 
Orlando Gonçalves dr 
on! Ricardo Cavalheiro 
Orlando Gonçalves di 
Juliano Seizo Uchi 
Gabnel Cassolato 
Marcelo de Oliveira 


o ua í Tod 


Ju MM) 
99.900 
SS.400 
136.892 

2 544 100 
5.2 16.100 








RECORDE 

15.144.500 
3.000.000 
645.300 
94 900 
B34 900 
494 900 
4.999.900 
347.100 
451.000 
612.000 
4.518.300 


JOGADOR 
Hicardo Dirani 
Juliano Seizo Uchi 
Marcos Roberto Perpato 
Dionisio Lagoon 
José Eduardo L. Vargas 
Juliano Seizo Uckl 
Daniel Pinho Pessoa 
Luis Augusto F. Veiga 
Palrck Roberto Totta 
Ficardo Serra de Souza 
Hoberto Franco Pinto 
Daniel Pinho Pessoa 
Renato Aurélio Gil Terminado 
Dirceu R. do Carmo 1.232.300 
Daniel Pinho Fessoa 3.000,040 
Ronaldo José Mazzmni 49.900 
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Faça Parte Deste 
Universo 


COMPRAR ALUGAR 
VENDER TROCAR 





MEGA DRIVE MASTERSYSTEM 
GAME BOY NINTENDO 
SUPER FAMICOM 


ASSESSORIA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING. 


TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCÊ MONTAR 
SUA VIDEO LOCADORA. 


TUDO EM 3 PAGAMENTOS. 
DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL. 
SOLICITE NOSSO CATÁLOGO. 
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O MUNDO DOS GAMES. 


São Paulo E apa - Rua Albton, 65 2º Andar Conj 24 CEP 05077 Fones 831- corre 261-7935 - Tatuape - Rus Serr ra do Japi, 766 CEP E iqu Fones 941-9957/295. 
5683 - Guarulhos « Av. Pau = Facein ar CEP OTHO - Epic 71. o - dv, Paulista, BOY - 6º Andar Conj. 604 - Fone 284-D785 - Perdizes - Rua Paraguas- 
Eu. 334 CEP pane Fone inas Gerais: Belo Horizonte - PP SANA rno, 6283 Lj. 07 Savassi CEP JOTIO - Fone (031) 225 8121 - Rio de janeiro: 
Tijuca - Rua Major Ávila. A bi FCEP OS. Fone (021) 264- 833%. Br asia SCLN-313 Bloco E loja 64 CEP 70766 - Fone (061) 274-33/1 - Bragança Paulista - 
| Pra açã Raul Leci 96: CEP 12900 - Fone 4330998 - Espirito Santo: Vitória - R. Aleixo Neto, 1490 loja | - Praia do Canto CEP 29050 - Fone (027) 225-0639 


o! Sds 
LOCADORA 
NO RIO 


O NOVO ESPAÇO EXCLUSIVO DA GER 


Se você é fissurado em video game 
e faz questão de estar sempre por 
dentro das últimas novidades, não é 
mais preciso pensar duas vezes: a 
VIDGAME é a primeira loja no Rio ex 
clusiva em locação de cartuchos de 
video games de todas as gerações. 
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panema - Tel.: (021) 257-0948/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Jane 





